
Ouvrir au milieu, la verticale. Ouvrir au milieu, l’horizontale. Ouvrir au milieu, l’horizontale. Ouvrir au milieu, la verticale. 

Après assemblage , ouvrir à chaque fois au milieu (une fois à l’horizontale, une fois à la verticale), les dessins se reconstituent, 

et quand on ouvre la dernière image, ça recommence à la première….et ainsi de suite... 

Histoire sans fin 2 

Petit jeu à assembler, il faut ensuite savoir faire tourner les pages (en ouvrant au centre en alternance à l’horizontale, à la 

verticale et en écartant les deux volets délicatement et en laissant le pliage se faire seul)  

 

Page 2 et 3 : version avec dessins à imprimer recto/verso. 

Page 4 et 5 : version noir et blanc. 
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Plier flèches rouges, puis coller A sur A, B sur B (on obtient rectangle) 

Plier flèches vertes, puis coller C sur C, D sur D (on obtient petit carré) 
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Plier flèches rouges, puis coller A sur A, B sur B (on obtient rectangle) 

Plier flèches vertes, puis coller C sur C, D sur D (on obtient petit carré) 
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