Ossecrirs :
: «représenter un déplacement

Déplacements programmeés (1) comenentsunmoganne;

: «programmer un déplacement.
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Ecrire la moitié de la somme.

n * Lis le programme de déplacement de la fusée rouge ﬁ ;
Trace-le sur ’écran.
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: Avance de 3 t (3
: Tourne a gauche : _4
i Avance de 6 1P
: Tourne a droite =
: Avance de 4 : ([6 1% =
: Tourne a gauche : -7
: Avance de 2 t s
* Quel est le point 8 ﬁ
d’arrivée ? -10 *
g

* La fusée verte ﬁ doit aller au point @ en passant par les points ©, ® et ©.
Ecris le programme de déplacement.
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¢ Avance de 6 ' '
: Tourne adroite :
: Avance de 4

: Tourne a droite

i Avance de 6
: Tourne a droite @ ‘ E
: Avance de 4 ‘
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Quelle figure a été tracée ? UV\ mdiﬂm?&
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