2, Secourir

Deux gargcons de
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Je surveille la victime et la rassure.



- Appuyer sur le plaie

: — =Y - ’

; @ OFE® ! pour arréter le saignement
: : Protéger sa main avec un '
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plastique, afin de limiter

les maladies possibles.
Rester ainsi jusqu'a l'arrivée
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: Allonger la victime :
: En appuyant toujours sur la plaie :
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Impossible d'alerter en L'objet est encore dans la plaie

restant prés de la victime (Verre ou autre)
Faire un ENE PAS le retirer. A
i tampon iINE PAS appuyer sur la plaie. |
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