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REGLEMENT
TENNIS DE TABLE

| DECOMPTE DES POINTS |

+ lz vamgqueur dune partie =5t eelui gui gagne g

lz comp<tition).
4+ Unemanche se gapne en 11 points.

+ I fant an moins 2 points  d'écart entre les adversaires. 5i le score est de 10 4 10, d v a

prolongation jusqua ce
que I'un des jousurs ait
marqué 2 points de plus
que l'zutre, cest-z-dirs
zu plus tot sur le scors
de 12310

+ Le point va 3 celui qui
conclut avec succés um
echange.

4+ Cez szomt towjours les
points du servewr qui

sont donnss en premier 3 l'annones du score.

| MARQUE |

Un joueur margue un point lorsque son adversaire commet P'une des erreurs suivantes
4+ Ilnzrrive pas 2 renvover la balle,
4+ [z renvoie en dehors de la demi table 2dverse.
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1 lzizsze rebondir la belle plus d'une fois dans son
propre camp avant de la renvoyer.

1 touche 12 balle plusieurs fois d= suite.

1 frappe 1z balle de volée (sans qu’slls rebondisse sur
la table) gu-dessus de sa demi fable.

11 déplace 1a table en jouant

11 touche 1= filet ou un potazn.

52 main libre touche la tzbls.

11 effactus un mauvais service (voir Services).

| REGLES DE JEU :

51la balle touche l= bord de la table, ells ezt bonne. 51 clle touchs le coté de la table, ell= =3t mauvaizs.
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| SERVICE |

Cestle tirage au sort gqui décide de celui qui sertle premisr.
Le service change tous les 2 points, szuf durant les prolongations o1 il chanpe a chague fois.

L ‘exécution du service doit obéir aure régles suivantes :
# Labzlle repese sur la paume de la main cuverts.
Lamzn qui tient la balle dedit #tre au-dessus du niveaun d= 1z table.
La bzlle doit &tre lancée vers le haut (plus de
16.cm). X
La balle doit &tre frappée quand elle redescend é“’;} -

*

*

*

=t derriére la tahle.

4 La balle doit rebond d'sbord dzns son camp, M
puis dans le camp de adversaire. 'u'_ﬂ-‘ gy
% Laballe peut sortir sur les cités de la tzble. 2T e
% On peut servir en dizgonals ot zussi dans la

ligne droite en simple.

N convient de recommencer un service lorsgue

#+ Lz balle touche le filet cu ses poteaux avant de [l
toucher le camp adverse (zervice'let™) W l_";.:

# La balle touche le filet, puis est reprise & la \‘E.
volée par ladverszire sams awvoir touché son =
camp.

# Le relanceur n'était pas prét an moment du service.

| DOUBLE |

On est obligé de servir en diagonale, du demi-comp droif (d&limitd par une ligne blanche) vers Je demi-
camp droif adverse.

Ensuits on peut jouer sur toute 12 teble, mais chacun son tour.

Changement de serviee :
+ Al zertzur B1 (2 servicss),

+ Bl sert alors sur A2 (2 services),
+ A2 zertalors sur B2,
4 B2 zertsur Al =t zimsi de suite tous lez 2 services.

Apras le service, chacun jous bisn sr 4 son fowr.

En plus des cas prévus en simple, une équipe de double
margue un point lorsgue le double adverse commet P'une des fautes particuliéres suivantes :
+  Au service, le jousur fait rebondir 12 balle sur la demi-table mawche, dansz un camp ou dans autrs.
# Un jousur frappe la balle en-dehors de son four.

1l ne peut pas v aveir de géne entre les 2 jousurs de la méme paire.
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