
Demain, tu iras chez le poissonnier. Il te remettra une enveloppe. Tu 

devras attendre d’avoir traversé la rue avant de l’ouvrir. Tu liras le 

message, puis tu te rendras à l’épicerie pour rejoindre Lucas, qui aura 

acheté quelques provisions. Vous monterez alors dans la voiture 

jaune garée devant le magasin, puis vous démarrerez pour rejoindre 

le chalet dont l’adresse vous aura été transmise par la caissière de 

l’épicerie. 


