Les ty

I1 était une fois, dans le monde des ty, une chienne qui s’appelait Tracey. Tout le monde 1’adorait .
Jusqu’au jour ou Twist une méchante girafe la transporta dans le monde des ty perdus. Tracey était
morte de peur. Elle se balada dans une grotte sombre et rencontra Léonna, un joli jaguar. Elle lui
demanda :

— Que fais-tu ici ?

— Twist m’a envoy¢ ici, moi aussi, lui dit-il.

— Bon, il fait nuit, dit Léonna.

Un peu plus tard dans la nuit :

— Vite réveille-toi, on y va, dit Léonna.

— Mais ou va-t-on ? demanda Tracey.

Léonna ne répondit pas.

— Bon, nous allons essayer de trouver une sortie.

Pendant ce temps-la dans le monde des ty, tout le monde avait peur de Twist et personne ne sortait
de chez soi.

Léonna trouva une porte : ¢’était la sortie. Léonna et Tracey descendirent par le ciel et virent que la
joie de vivre de leur monde avait disparu et que le seul moyen pour retrouver la joie était d’envoyer
Twist dans le monde des ty perdus.

Twist était dans le chateau. Tracey et Léonna y allérent et la trouverent. Ils I’endormirent avec une
pierre magique et I’enfermérent. Et maintenant tout le monde remercie Tracey et Léonna.

FIN

Ambre



Le héros

Un type dans 1’académie de police devient un grand héros en capturant le plus difficile des
méchants. Mais...

Blah ! Le méchant s'enfuit en faisant exploser les barreaux de sa cellule.

Tout le monde est affolé. Ce dangereux tueur peut assassiner tout le monde.

Mais un héros apparait : ¢’est le type qui I’avait attrapé et il s’appelle Joe. C’est I’un des meilleurs
de la police. Il a son chien Patout, le meilleur chien qu’on peut avoir.

Joe a pris le méchant en course poursuite !

BOUM !

L’ennemi envoie une bombe sur Joe qui I’évite et la renvoie sur I’ennemi. Puis, il le met en prison.

FIN' !

Aurélien






La fée des dents

I1 était une fois une petite fille qui mangea de la viande et sa dent tomba.

Elle la nettoya puis la mit sous son oreiller puis elle partit dans le village.

Et soudain plus personne ne 1’aimait.

Le soir méme a 22h00, la petite fille dormit. A 3h00,la fée des dents passa et lui donna beaucoup
d’argent et le lendemain tout le monde dans le village 1’aimait a nouveau.

FIN

Camille



Le super-héros

I1 était une fois un petit garcon qui avait été frappé par la foudre et il ne savait pas qu'il avait des
super-pouvoirs. Un jour il mangea Mac do...

A SUIVRE...

Clément



Amateur basket

C’est I’histoire d’un gargon qui est en 4¢me et qui confond sa droite et sa gauche.

Un jour, il rejoint une équipe « le Metz ». Trois semaines plus tard, lors d’un match contre les
« Riodso », il a une combinaison a faire mais il se trompe de c6té car il confond sa droite et sa
gauche. Du coup les « Riodso » reprennent le ballon et mettent un panier.

Quelques jours plus tard, son entraineur le vire car ¢’est de sa faute si le match est perdu.

Une semaine plus tard, il retrouve une autre équipe les « Riodso » et il fait un match contre « le
Metz ». Il avait en effet rejoint 1’équipe le jour du match.

Les arbitres ne veulent pas qu’il joue. Du coup, il dit :

« Si les arbitres ne veulent pas que je joue, alors allons dehors et faisons un match amical. »

I1 fait le plus beau match de sa carriere et il arrive méme a gagner son ancienne équipe 124 a 112.

FIN

Elouhen



Chapon

Chapon est un petit chat japonais qui vit avec sa famille. Chapon a des amis : Chichi, Koko, Mymy,
Kucu... IIs craignent la fée maléfique. Aujourd’hui, Chapon décide de partir chez Koko. Il prend ces
affaires et le voila en route. Le petit chaton traverse, dégouté, la rue infestée de vieux animaux qui
volent I’argent, il coure, alors. Le petit chat s’empresse.

Une fois arrivé, il toque avec sa patte chez son ami lapin. Celui-ci lui ouvre et le tire de force vers
I’intérieur.

— Que se passe-t-il ? demande Chapon, étonné.

— On joue a cache-cache, il ne faut pas que Mymy te trouve ! répond Koko.

Chapon comprend vite et il part se cacher derrieére le meuble. Mais la nuit tombe et ¢’est ’heure de
rentrer. 1 fait un calin a ses parents, et... BOUM !

— C’¢était quoi ce boum ? demande Chapon.

Les parents ne répondent pas et vont se cacher. Chapon, lui, sort dehors mais, essayant de sauver sa
ville, se fait absorber par un énorme portail. C’est la fée maléfique qui les attaque. Il s’écrase sur de
I’herbe fraiche.

— Mais ? C’est de I’herbe fraiche ? Il n’y en a jamais a Pet-ville, se dit Chapon.

Puis, il voit une lapine qui se promeéne avec un panier de pommes.

— Bonjour Madame la Lapine, je m’appelle Chapon et je viens de Pet-Ville. Je voudrais me
renseigner. Nous sommes ou ?

— Dans le monde Malévrille. Moi, je suis Lilli. Enchantée.

Chapon remercie Lilli et s’en va vers la forét.

— Attendez, Chapon ! Je peux vous accompagner !

— Oui, OK.

Alors, Chapon et Lilli partent en chantant la Marseillaise.

Dans la forét, il y a des loups garous.

— Attention ! Utilise tes pouvoirs !

— MIAAAAAAAQOU ! PATTES DE VELOURS!!!

Les loups se font attraper et se font griffer par Chapon.

— Parfait, on peut continuer.

A présent, la nuit tombe et les deux amis dorment dans un sac a viande. Le lendemain, Chapon et
Lilli se réveillent et voient le chateau Maléfique.

— Entrons dans le chateau, propose Chapon.

—NON !!! C’est un LEURRE !!!! hurle Lilli.

— OK, je te suis.

Chapon et Lilli s’enfoncent dans le labyrinthe. Apres quelques heures de marche, ils voient tous les
deux un petit village, mais ce petit village est attaqué !!!

— Vite, empressons-nous !

Chapon ouvre la marche et nous ne les voyons plus.

— Ce sont des Robot's Scoot.

Alors, Chapon cherche un moyen de tous les faire tomber en un coup.

Les Robot's Scoot s'endorment petit a petit.

— Parfait | On peut repartir, affirme Lilli.

Chapon et Lilli se trouvent a présent devant le chateau Maléfique.

— C’est le vrai, cette fois ? demande Chapon.

— Affirmatif, répond Lilli apres s’étre approchée du chateau.

Chapon entre le premier dans le chateau et essaie de trouver la fée maléfique.

— La fée maléfique se trouve surement au dernier étage, lui explique Lilli.

Alors, ils montent jusqu’au 3éme et dernier étage et trouvent la fée maléfique.

— Toi, Chapon... Je vais te ratatiner avec ta copine !cire la sorciére

— On verra ¢a, on verra ¢a... répond simplement Chapon. MIAAAAAAAOU SUNNY'S STAR !!!!



Le soleil arrive et brule la méchante fée. La fée maléfique contre aussitot avec ses ongles noirs et
griffe la fourrure de Chapon.

—Aie !

Chapon saigne de la joue mais attaque directement la fée maléfique.

BAM ! Chapon plante ses crocs dans le bassin de la fée et I’arréte d’un coup de griffes. Il enchaine
ses attaques. Au bout d’un moment, la fée n’en peut plus et disparait : elle est morte.

— Bravo Chapon ! Attends, je vais te soigner, dit Lilli.

Elle retire le bonnet japonais et ajoute du platre.

Chapon et Lilli reviennent a I’endroit de départ et I’heure des adieux est arrivée. Chapon pleure
tellement que sa fourrure en devient mouillée.

— Adieux, OUINNN !!! dit Chapon, en larmes.

— Adieux, SNIF, continue Lilli.

Ensuite, le petit chaton entre dans le portail. Lilli continue sa route, avec un panier de poires...
— Me voila arrivé... Mais ? La fée maléfique n’est plus 1a ? Maman ! Papa ! hurle Chapon.

— Chapon ! Tu étais passé ou ? » demande son papa.

— Nulle part...

Et c¢’est ainsi que Chapon retrouve ses amis. ..

THE END

Emma



La boucle

I1 était un lundi, Luc qui mangeait des petits Déjeunax a renversé son bol sur I’ordinateur de Théo et
voila comment la boucle a commencé. Lundi Luc et Théo n’échappent pas a la boite a prout et Carl
mange du gateau de Fatima. Il y a Fatima, c’est la cuisini¢re du collége et trois autres chanteurs de
la chorale. Il y a un postier qui pose des affiches avec un oiseau bleu en voie de disparition mais il
veut manger ’oiseau . I1 y a aussi des jumeaux qui font du rap et une « Ile du Gateau » qui féte
I’anniversaire de Luc. Mais Luc a mang¢ le roi Gateau donc les clowns du roi Gateau jettent Luc et
Théo dans le volcan. Luc dit : «Ca brile ! »et Théo dit ; « Mais ¢’est du caramel ! »

Heureusement ils sont sortis du volcan et le lendemain Luc a eu une idée de faire un film mais tous
les plans de Luc ont échoué et Théo a trahi Luc. Luc, ignorant cette trahison , dit que Théo est un
vrai ami et quand Luc allume la télé, il voit Théo le trahir et Luc décide de mettre fin a la boucle.

FIN

Grégory



Le trésor de 1a mer

Un soir ou la mere de Charles lui criait dessus, il ne 1’écoutait méme plus. Il admirait dans le ciel
I’¢étoile qui descendait de plus en plus vite. Jusqu’a ce qu’un jour : BLAM ! Trois lasers
transpercent le ciel et il entend une voie : « J’ai caché un trésor au mille pieces. Bon courage ! »

C’¢était STAR FLASH !

— Maman maman, as-tu entendu le message.
— Mais bien slir que oui, va me trouver ce trésor.

Charles se prit en main, prépara un radeau.
Il arriva sur I’ile Perdue. Charles se leva et se mit en route pour se faire une cabane car la nuit
arrivait.

Alors il s’endormit et se réveilla a deux heures du matin pour aller trouver le trésor. Il doit donc :
trouver une carte et se mettre en route. Il va donc chercher dans son radeau il se souvient avoir une
carte de I’ile Perdue

Il chercha, chercha...

Le voila ! s’exclama-t-il. Mais il devrait attendre le lendemain pour y aller car le trésor était tres
loin. Alors il mangea car il avait faim et soif.

Charles marcha, marcha jusqu’a trouver LE TRESOR sous un bananier. Puis il rentra chez lui chez
et devient riche.

FIN

Justin



The Super Star Ultra

I1 était une fois, sur une planéte trés pacifique, une petite créature ronde. Il était rose, avait un cceur
gigantesque et s’appelait Kirby. Un jour, le Soleil et la Lune se battait ce qui rendit les habitants trés
malheureux. Kirby, toujours prét a aider ses amis, accourut pour demander de I’aide a ses amis mais
aucun ne répondit présent. En revanche, une personne répondit présent que personne ne

connaissait : il s’appelait Marx. Kirby accepta son offre. Marx étant trés intelligent en maticre de
légende, il expliqua a Kirby son plan. Le plan était de collecter les six pierres 1égendaires du
systeme Pop Star, pour invoquer Nova, capable d’exaucer des veeux. Kirby prit alors 1’ Astronave,
son vaisseau, et collecta les six pierres. Kirby invoqua Nova mais un drame se produisit. Marx
poussa Kirby, il fit le veeu d’€tre controleur de Pop Star. Kirby n’abandonna pas ; il sauta dans

I’ Astronave, détruisit le cceur de Nova et se battit pour affronter Ultra Marx et le battit. En rentrant,
il fut accueilli comme un héros et grace a ¢a le Soleil et la Lune se rétablirent.

FIN

Lenny



La forte amitié

I1 était une fois cinq amies pour la vie qui se nommaient: Lina, Leila, Raika, Lili et Lilas. Elles sont
trés amies, leur amitié est trés forte. Elles étaient en train de jouer normalement lorsque surgit un
gros bruit. Au plafond de la piéce ou elles se trouvaient était en train de se former une ouverture...
Personne sauf elles n’avait entendu le bruit. Comme elles étaient trés curieuses, elles s’approchérent
de I’ouverture mais le courant les emporta. Les filles se retrouverent dans un monde sombre, qui
faisait trés peur. Les fillettes avaient tres peur. Elles cherchaient un moyen de rentrer dans leur
monde jusqu’a ce qu’une créature ressemblant a un loup affamé se mit a les poursuivre. Tout & coup
un portail s’ouvrit et les filles I’emprunterent. ..

Lina, Lili, Raika, Lilas et Leila se retrouvérent dans un monde bonbon. Au début les filles disaient
que c’¢était le paradis mais au bout de 8 ans, les filles s’ennuyaient, grossissaient et leurs parents leur
manquaient. Tout d’un coup, un monstre bonbon vint vers elles et leur dit : « Si vous voulez partir
de ce monde il faudra effectuer cette opération : 25 047-2853= ? » Les filles hésitaient mais c’était
sans compter sur I’une des autres et sur leur forte amitié : elles criérent le résultat en cheeur :
«22194.»

Le monstre répondit : « C’est bon... »

Elles croiserent les doigts et fermeérent les yeux jusqu’a qu’elles arrivent devant la maison.
Personnes ne s’était rendu compte de leur disparition car il n’y avait bizarrement que 30 minutes
s’étaient écoulées.

The end

Lina



Cristaline et la bouteille vide

I1 était une fois Cristaline, une petite bouteille d’eau. Elle vivait seule, loin de la ville ou elle a été
créée. Elle y allait peu, juste pour aller au super-marché. Mais un jour, Moutarde absorba toute 1’eau
de Cristaline. Avant de s'en aller, Moutarde dit :

— Si tu veux retrouver ton eau, c'est a l'autre bout de "La Terre Des Objets" que tu devras aller, HIN
HIN HINNNNNNnn "tousse! tousse!" Adios!

— Nonnnnnnnnn! »

Elle s’évanouit...

Un jour plus tard...

— Eh! Eh ! Réveille toi!

— Allez, bouge !

— Tu commences a m’inquiéter. »

??? lui donna de I’eau gazeuse.

—Ombh !?

— Ah bas voila quand tu veux! Comment t'appelles-tu ?

— Cr... Cristaline. Et... Et toi ?

— San Pelegrino. Attend, je vais te donner encore un peu d’eau gazeuse.

— P... Pourquoi ?

— Parce que ¢a va te donner de I’énergie, tu es tres faible !

—D...D'accord! »

San Pelegrino lui donna de I’eau gazeuse.

— OK, mais attends-moi !!!

Deux jours plus tard...

- Bonjour! Je m'appelle Blanco!

— Bonjour Blanco ! Moi c'est Cristaline et lui San Pelegrino !

— Ou allez-vous ?, demanda Blanco

— De I’autre co6té de "La Terre Des Objets" pour récupérer mon eau !
— Mais tu en as déja de I’eau !

— Non, ¢a c’est I’eau gazeuse de San Pelegrino !

— Psst, Blanco, moi je n’étais pas au courant pour aller de I’autre c6té de "La Terre Des Objets"!
— T as dit quoi la, dit Cristaline

— Rien, rien du tout !!! »

Cristaline et ses amis continuérent leur chemin et rencontrérent Ketchup et Scotch.
— On est bientdt arrivé ?, dit Ketchup

—Je n’en sais rien., dit Cristaline

— 77227

— C’est pas le moment de roupiller., dit Cristaline

— Mais! Mais! C'est pas nous !, dit Blanco

— Bah alors c’est qui ?, dit Cristaline

— Lui ! La-bas !, prévint San Pelegrino

— Allons le voir !, dit Ketchup »

Les 5 amis allérent voir I’inconnu et le réveillérent.

— Ombh!? Qui étes vous et que voulez-vous ?

— Moi c'est Cristaline! Lui c'est Blanco !

— Salut !

— Lui Ketchup !

— Bonjour !



— Lui San Pelegrino !

— Coucou !

— Et lui Scotch !

— Bonjour !

— Moi c'est Mayo. Qu’est-ce que tu veux?

— Je suis venue te demander si tu voulais m’aider a récupérer mon eau !
— De une : ou est-elle et de deux : tu en as déja.

— De une : elle est a I’autre bout de "La Terre Des Objets" et de deux : celle-ci c’est celle de San

Pelegrino.

— D'acco... Sauve-toi ! UHU peut te tuer.

—C’est qui UHU ?

— Hin hin hin ! UHU n’est autre que moi !

— Oui et ?, dit Cristaline

— Tu vas mourir ! Aprés Mayo.

— NONNNNNN !!!'»

Mayo viens d’étre tué par UHU.

— Tu vas le payer !, dit Ketchup. Goute un peu a mon ketchup !

— Non merci., dit UHU »

Ketchup ignora ce qu’avait dit UHU et le tua avec son ketchup.

— Bouhouhou !

—Qu’est-ce qu’il y a Cristaline ? C’est pour Mayo ?, demanda San Pelegrino
— Oui ! Bouhouhou !

— Ce n’est pas grave !, dit une voie. L’ important c’est que tu sois en vie !
— C’est I’esprit de Mayo !, dit Scotch

— C’est vrai ?, demanda Cristaline

— Oui !, lui répondit-il

—D’accord ! »

Puis ils continuerent leur voyage. Arrivés devant le repere de Moutarde, Cristaline dit :
—Onyest! Allons-y !

Ils entrérent dans le repere de Moutarde.

— Qui étes-vous ?, demanda Moutarde

-Je suis Cristaline. Et voici Blanco, Scotch, Ketchup Et San Pelegrino.

A SUIVRE...

Lorenzo



Stécie
I1 était une fois une sorciere qui s’appelait Stécie. Elle avait 18 ans et elle avait appris tous les
sortileges qui existait dans le monde. C’était la meilleure dans tous les domaines. Elle avait déja
capturé 2675 prisonniers depuis sa naissance. Le plus méchant des sorciers, qui s’appelle Ovnie, se

construisit une armée de monstres imbattables mais un jour Stécie et Ovnie...

A SUIVRE...

Lucy



La licorne de I’amitié

C’est I’histoire de deux jeunes filles qui se prénomment Lilou et Louise. Elles se trouvent au pays
des bonbons et du chocolat, c’est le pays de Malabarland.

Lilou et Louise ont I’impression de réver, elles sont trés heureuses d’étre a Malabarland car elles
vont pouvoir faire des gateaux de pain d’épices et aussi s’amuser avec tous les maneges a bonbons.
Lilou veut se rendre dans la fabrique de gateaux tandis que Louise veut faire les maneges.

Et 1a éclate une énorme dispute, elles se battent, se tirent les cheveux, partent chacune de leur c6té
et ne se parlent plus. Apparait alors Madame La Licorne magique qui s’appelle Candy Star et qui est
la fée de I’amitié. Cette derniére va d’abord voir Lilou et Louise pour leur expliquer qu’il est trés
triste de se disputer avec ses amies pour des jeux et des gateaux. Candy Star décide alors de les
réunir pour que les deux jeunes filles se parlent a nouveau. Pour cela, elle utilise ses pouvoirs et
envoie de la poussiére magique arc-en-ciel.

Louise et Lilou se font alors des excuses et décident de faire toutes ces activités ensemble et jurent
de ne plus jamais se disputer.

FIN

Maewen



La marée jaune

I1 était une fois une petite fille qui s’appelait Lili. Elle avait une sceur qui s 'appelait Christine.
Toutes les deux partaient en randonnée dans la forét avec leurs amis...

A SUIVRE...

Mariana



Seul sur mars

C’¢était un homme qui était parti chercher a manger mais sur mars car il était astronaute et avec son
¢équipe il devait vivre deux mois sur mars. Donc il était parti chercher 8 manger et pendant ce temps
son équipe avait disparu. Alors il rentra avec une radio et il appela la station spatiale. Il leur
expliqua ce qui s’était passé. Puis la station est venue le récupérer et c’est la fin. Oups ! A un
moment des Martiens sont venus et ont dit : personne ne sort. Ils ont essay¢ de s’enfuir mais ils se
sont fait attraper. Et toute son équipe était la-bas. Mais ils réussirent a s’enfuir.

FIN

Mehdi



La terreur des licornes

11 était une fois deux mondes : le monde des licornes et le monde des humains. Les humains ne se
doutaient pas qu’il y avait un deuxieme monde. Les licornes vivaient en harmonie jusqu’au jour

ou ... le monde des licornes fut attaqué par ... Licornus la licorne noire. Mais un jour, une humaine
(Léa) trouva le passage entre ces deux mondes. Partout dans le monde des licornes, les licornes
étaient devenues noires méme la licorne de I’amour qui expliqua tout a Léa. Léa décida donc d’aller
demander de 1’aide a son village mais si elle partait elle ne pourrait pas revenir. Elle décida d’aller
les appeler mais « AAAAH ! », son téléphone avait disparu. Elle se dit « Mais j'vais aller le tuer
toute seule ». Elle y alla, le mit K.O. Tout rentra dans 1’ordre mais Léa alla a 1’hopital puis rentra
chez elle. Elle avait sauvé le monde des licornes donc elle put y aller quand elle voulait.

FIN

Prune



Le loup que tout le monde fuyait

I1 était une fois, un loup. Il paraissait méchant mais ¢’était un loup tres gentil. Comme les villageois
et les animaux de la forét avaient lu le fameux conte du Petit Chaperon Rouge, ils ne parlaient plus
au loup et ne le regardait méme pas. Le loup était tres trés triste, car il n’avait pas d’amis et méme
pas de famille, car ils I’avaient abandonné.

Il s’endormit et le lendemain matin, se réveilla et se sentit bizarre. Il ne voulait plus manger. Bref, il
se sentit différent des autres.

L’aprés midi il voulait ranger sa chambre, il y pensa tellement fort que sa chambre fut
instantanément rangée. En fait, le loup avait des pouvoirs magiques. Son pouvoir magique ¢était que
quand il pensait tres tres fort a quelque chose qu’il doit faire, la chose a laquelle il pensait se faisait
automatiquement. Le loup était trés tres tres surpris d’avoir des pouvoirs magiques.

Un jour, il apprit que le village était en danger. Il voulut aller sauver le village, mais le village le
détestait. Donc, il eut une idée. Son idée était de se déguiser en personne qui raconte des histoires
pour aller raconter des histoires aux enfants et, en méme temps, sauver le village sans se faire
repérer. 11 alla acheter un déguisement. Il partit et il arrivait au village pour raconter des histoires et
sauver le village du méchant Gargamel. D’un seul coup, il perdit son déguisement en racontant une
histoire. Les enfants eurent trés tres trés peur du loup. Le loup essaya de les rassurer en disant qu’il
est un loup trés gentil, mais, les enfants paniquaient toujours autant. Les adultes arrivérent et eurent
tres tres trés peur. Le loup expliqua la raison pour laquelle il est 1a. Les adultes ne le crurent pas une
seconde.

Mais, au moment ou ils entendirent la voie du sorcier Gargamel, les villageois étaient vraiment
surpris. Le loup proposa aux villageois d’aller combattre Gargamel. Le village accepta et le loup se
prépara pour aller le combattre. Les deux combattants étaient de force égale. A un moment, le loup
se souvint qu’il avait des pouvoirs magiques. Il pensa fort a battre Gargamel et il réussit enfin a le
battre.

Le village était tres tres fier du loup, et, le loup devint aussitot roi des animaux.

FIN

Rym



Les quatre donuts

11 était une fois 4 donuts dans la rue.

Le premier donut avait des vermicelles.

Puisque il n’était pas vraiment gentil il en a donne un peu aux deux autres donuts.
Le deuxiéme donut ...

A SUIVRE...

Shaina



