Théme 3 : Mouvement et proulsion
Activité 3-3 : Qu'est-ce qui propulse la voiture ?

Introduction

Dans cette activiteé nous allons devoir déterminer

Mots a utiliser : phase sprint, vitesse

Expérience
Nous avons utilis€ Le logiciel avimeca et une video faite par notre professeur.

Puis nous avons,

Mot a utiliser : pointer

Observation (une phrase par observation)

J'observe que jusqu’'a s nos pointages ___ donc la voiture a
yun mouvement ___
J'observe que jusqu’'a s nos pointages ___ donc la voiture a

un mouvement

Mot a utiliser parmi : ralenti, accelére, uniforme

Schéma des pointages
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Conclusion
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La voiture ralentit QUANG .o

Diagramme objet interaction

Action de sur
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Action de sur

Schéma explicatif




