
PC 4ème Activité 1-3

1-3
Pourquoi un phare de la maquette de voiture brille plus que
l’autre ?

Compte rendu guidé

On nous a présenté une activité dans laquelle je dois trouver
pourquoi

Mots à utiliser : lampe, verbe « briller »
Hypothèse : Je pense qu’une lampe brille plus que l’autre car

introduction

Nous avons fait le(s) circuit(s) suivant(s) :
Expérience

Nous avons mesuré :
Observations

...
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Mesure des intensités.
Position de
l’ampère-
mètre1

1 2 3

Intensité (en
ampère)

1à repérer sur le schéma

Observations (suite)

On remarque que

Mot à utiliser : intensité
Une lampe brille plus que l’autres car

Conclusion
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