
PC 3ème Activité 2-1

2-1
Combien de lampes peut-on mettre en dérivation sans abimer
le fusible ?

Compte rendu guidé

On nous a présenté une activité dans laquelle je dois comprendre
pourquoi :

Je suppose que :

Mots à utiliser : 10A, spots, 100W, fusible

introduction

Nous avons fait le circuit suivant :

Puis nous avons :

Expérience

Nous avons observé que :

Nous avons mesuré :

Observations
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Nous avons rajouté
Nous avons retiré

Nouveau circuit :

Expérience

Nous avons observé que :

Nous avons mesuré :

Observations

Nous ne pouvons pas mettre autant de spots de 100W sur une ligne
protégée par un fusible de 10 A car

Conclusion
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