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Le projet de correspondance animée a
pour principe la réalisation d’une série de

courts épisodes de films d’animation.

Ces épisodes seront réalisés en
alternance par les éléves de deux
établissements différents.

Cette correspondance a été initiée a la
suite de ['hospitalisation d'une éléve de
I'Ulis du colléege Camille Claudel au sein du
service pédiatrique de I’hépital Victor

Dupouy d’Argenteuil.

D’abord centrée sur un échange de
travaux et une liaison entre la classe
d’origine et celle de I’hépital, cette
correspondance a donné lieu & de petites
productions audio et vidéo échangées par

mail.

De cette expérience bénéfique pour les
éléves des deux dispositifs est née I'idée de
mettre en place un projet annuel, basé sur la
communication et |'interaction entre les deux

classes.

Ce projet est construit de maniére &
prendre en compte une double contrainte
liée aux modes de scolarisation des deux

publics concernés :

- I’hétérogénéité des éléves accueillis au

sein des deux dispositifs : chacun doit

trouver sa place au sein du projet en
fonction de ses besoins, de ses capacités et

de ses compétences ;

-la durée du séjour des éléves accueillis
dans service de pédiatrie : les modalités
prévues permettront de créer une
dynamique collective et un échange pendant

et aprés |’hospitalisation.

Choix du film d’animation et enjeux
Obijectifs et cadre partenarial

Etapes et calendrier

Trame narrative des épisodes

Annexes

La correspondance animée sera mise en ligne, au fur et & mesure de I'avancement du projet, sur deux sites distincts :

- le blog de la classe de I'hépital Victor Dupouy d’Argenteuil :

hitp://blog.crdp-versailles.fr/classevdupouyargenteuil /index.php/

- le site du collége Camille Claudel de Montigny-lés-Cormeilles (rubrique ULIS) :

http://www.clg-claudel-montigny.ac-versailles.fr/


http://blog.crdp-versailles.fr/classevdupouyargenteuil/index.php/
http://blog.crdp-versailles.fr/classevdupouyargenteuil/index.php/
http://www.clg-claudel-montigny.ac-versailles.fr
http://www.clg-claudel-montigny.ac-versailles.fr

POURQUOI CHOISIR LE CINEMA D’ANIMATION COMME SUPPORT D’APPRENTISSAGES 2

1) Qu'est-ce que le cinéma
d'animation 2

Le cinéma d'animation est une
illusion d’optique destinée & recréer
le mouvement.

Des images fixes, presque identiques,
se succédent plus ou moins vite et
notre cerveau interpréte ce défilé
comme un mouvement continu.

C’est pour cela que l'on parle
souvent de cinéma « image par
image ».

Pour créer de telles suites d’images,
il existe toutes sortes de techniques,
dont la plupart sont accessibles & des
enfants d’dge scolaire.

2) Intéréts pédagogiques du genre.

Le cinéma d’animation n’est
évidemment pas une discipline
figurant aux programmes de |’école
primaire et du collége.

Il est présenté ici comme un projet
fédérateur de plusieurs autres
disciplines : maitrise de la langue,
arts visuels, histoire des arts,
mathématiques.

Tantét il servira d’introduction pour
de nouveaux sujets d’étude, tantét il

permettra la mise en pratique de
techniques déj& connues des éléves.

L'intérét de la pédagogie par projet
est donc double :

- donner un sens et une réalité
tangible aux compétences acquises
par les éléves, et donc les renforcer,
au travers de réalisations
valorisantes ;

- fournir des situations favorisant
['acquisition de nouvelles
compétences.

3) Avantages de la démarche :

Le monde des images fait partie
intégrante de la culture des enfants
et des adolescents, ce qui favorise
leur adhésion au projet.

Rendre acteurs les éléves concernés
dans un domaine ou ils sont plus
généralement consommateurs leur
permettra d’accroitre leur regard
critique.

La multitude des compétences
travaillées offre une souplesse de
différenciation pédagogique
importante compte-tenu des publics
concernés et des modalités de
scolarisation des éléves.

Le film d'animation est un
document multimédia, c'est-a-
dire qu'il combine des
éléments visuels et sonores.

La fabrication d'un film
d'animation est un projet

pluridisciplinaire.

Tous les éléves, quel que soit
leur &ge ou leur niveau,
peuvent intégrer le projet en
fonction de leurs capacités, de
leurs compétences et du temps

dont ils disposent.

Il n'est pas nécessaire que tous
participent & la réalisation de
chaque étape.

Il incombe aux enseignants de
déterminer celles qui seront
porteuses d'apprentissages
pour chacun d'entre eux.

C'est une situation de création
authentique qui va donc étre
porteuse de sens pour les
éléves.

Ce projet nécessite un
échange constant entre les

éléves des deux classes.

Ensemble, par mails
interposés, ils vont devoir

créer une histoire en
respectant la contrainte
donnée, rédiger un scénario
par épisode et batir un story-
board,

personnages, fabriquer des

modeler des

décors, tourner les différentes
scenes, monter le film.



Obijectifs Pédagogiques

1. Caractériser le cinéma d’animation
en tant que genre cinématographique :

2. Produire des écrits variés :

3. Concevoir et construire des décors et
des personnages :

4. S'initier aux techniques de prise de
vue a |'aide d’un appareil photo ou
d’une caméra numérique :

5. S'initier au traitement de I'image &
I'aide d’un logiciel de montage :

Individualisation des

objectifs :

OBJECTIFS GENERAUX DU PROJET :

- découvrir une technique d'animation et la reproduire pour créer son propre
film ;
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- développer la pratique de correspondance écrite via |'échange de mails et de
commentaires sur le blog de I’hépital et le site du collége.

Compétences transversales visées pour |'ensemble des éléves :

- s'impliquer dans un projet collectif, échanger et collaborer avec les autres,
développer I'autonomie, porter un regard critique sur son travail ;

-TUIC : Domaines 1, 3 et 5 du B2i selon le niveau de chaque éléve (cf. Annexe).

COMPETENCES DISCIPLINAIRES :
Production d'écrits (Synopsis et storyboard) :

- utiliser ses connaissances pour rédiger un texte, I'améliorer en utilisant des
outils variés.

Arts visuels : modelage des personnages, création des décors, réalisation des prises de vue :

- produire des images en visant la maitrise des effets et du sens, expérimenter des
matériaux ;

- combiner plusieurs opérations plastiques pour réaliser une production collective
en deux ou trois dimensions ;

- organiser des images en utilisant le cadrage et I'échelle des plans dans une
attention narrative.

Un instrument de validation des compétences

Domaine 1 : Maitrise de la langue

Domaine 3 : Culture scientifique

Domaine 4 : Maitrise des techniques usuelles de la communication

Domaine 5 : Culture humaniste

Cadre partenarial

Le projet appelle des niveaux de partenariat différents au sein des deux dispositifs.

Au sein de la classe de I’'hépital, I'enseignante spécialisée travaillera en collaboration
avec |I'éducatrice de jeunes enfants du service (Marjorie Crusson) pour mettre en
oeuvre le tournage des épisodes : aide a la construction des décors et personnages,
aide & |'animation et au tournage des scénes...

Au sein du collége, le projet impliquera une collaboration entre |’enseignant spécialisé
du dispositif, les Auxiliaires de Vie Scolaire (F. Sakho, A. Cheklat) et les professeurs
d’Arts Plastiques des classes de référence des éléves de I’ULIS.

Une diffusion des épisodes est prévue en mai a |'occasion de |’exposition municipale
intitulée «Ca bouge» et également dans le cadre des expositions temporaires de la
bibliothéque municipale Jacques Prévert (juin 2012) de Montigny.




Calendrier

prévisionnel.

2011.

Septembre
octobre

Octobre
décembre

2011.

Janvier
juin

2012.

hospitalisée.

Le projet se déroulera de la
rentrée des vacances de
Toussaint jusqu’au mois de juin
2012.

structures.

 En amont du projet :

Définir les objectifs pédagogiques et les
compétences visées.

Anticiper les contraintes techniques :
- dresser l'inventaire des besoins matériels ;
- installer le plateau de tournage ;

-tester le dispositif de tournage et
d’enregistrement ;

- planifier les différentes étapes du projet.

* Au début du projet :

- susciter |’envie des éléves en montrant
des animations : extraits célébres, autres
productions scolaires, fabrication d’objets
optiques ;

- familiariser les éléves avec les différents
outils informatiques.

« Pendant le projet :

Eluboration du scénario des épisodes : situation
initiale, étapes, dénouement.

Echange de mails et de dessins
entre les éléves de I'Ulis du
collége et leur camarade

Elaboration du projet de
correspondance animée entre
les enseignants des deux

Définition d’une situation
initiale et d’une trame
narrative des épisodes.

Les différentes étapes du projet.

Réalisation de I’épisode pilote.

Echange sur |’animation
réalisée (via le blog de la
classe de I’hépital).

Réalisation de |'épisode 1
(hépital).

Réalisation de |'épisode 2 par
les éléves du collége.

Réunion de régulation du
projet entre les deux
enseignants.

Découpage du scénario en storyboard :

- choisir les différents plans ;

- définir une mise en scéne ;

- élaborer dialogues et narration.
Construction des décors et des personnages.
Tournage :

- installation et réglages de la caméra ;

- réalisation des prises de vue.

Montage :
- importation des images ;

- insertions additionnelles des bruitages,
des voix, de la musique, titrage des clips ;

- exportation du film finalisé dans le
format choisi pour la diffusion.
Diffusion sur le blog de I'hépital et le site du

college.

Création d’un DVD regroupant la
correspondance animée intégrale.
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Réalisation de deux épisodes
par la classe de I’hépital.

Réalisation de deux épisodes
par les éléves du collége.

Echanges via le blog aprés
chaque mise en ligne
d’épisodes.

Réunion de régulation du
projet entre les deux
enseignants.

Programmation de la
réalisation de I'épisode final
en commun.

Diffusion de la correspondance
animée a la bibliothéque de
Montigny, & la féte des écoles
et aux portes ouvertes de
Iétablissement.




Trame narrative des épisodes

Afin de favoriser la créativité des éléves concernés par le projet de correspondance animée, nous avons

opté pour la définition d’un schéma du récit qui balise le théme des épisodes & réaliser.

Ce cadre doit permettre d’élaborer des épisodes allant d’une trentaine de secondes & une minute. Chacun

d’entre eux se conclura par une contrainte narrative permettant de situer et de caractériser |’action

principale & venir.

Contenu des épisodes

Dispositif

Contrainte posée
en fin d’épisode

1. Générique

Présentation des personnages.

College

2. Ordre de

mission

Pour préparer la noce entre un roi exiraterrestre et une
princesse terrienne, des agents de la planéte sont envoyés
sur terre pour chercher les éléments indispensables au
mariage.

Hépital

Voyage vers la terre

3. Le voyage inter-
galactique

Durant le voyage, les deux explorateurs extraterrestres
conversent sur le théme : C’est comment la terre 2

College

Atterrissage
dans la neige

4. 'atterrissage

La soucoupe volante atterrit en Laponie. Les explorateurs
rencontrent le pére Noél qui leur indique oU trouver la soie
nécessaire a la confection de la robe de mariée.

Hépital

Aller en Inde
chercher de la soie

5. Voyage en Inde

A l'occasion de leur recherche du textile adéquate, le
vendeur de soie leur indique oU se rendre pour trouver les
chaussures de la mariée.

College

Se rendre en ltalie
pour trouver des
chaussures.

6. Yoyage en

ltalie

Recherche de la paire de chaussures idéale.
Le chausseur italien indique ou se rendre pour trouver la
piéce montée.

Hépital

Se rendre en France
pour trouver la piéce
montée.

7. Yoyage en

France

Les deux extraterrestres se mettent en quéte d’un pétissier
pour concevoir la piéce montée. Il leur indique oU trouver
les perles voulus par leur princesse.

College

Aller & Tahiti pour
trouver des perles.

8. Voyage a Tahiti

La soucoupe volante atterrit a Tahiti. Les extraterrestres
explorent la plage a la recherche des perles nécessaires a
confectionner les bijoux de la princesse.

Hépital

Retourner sur la
planéte d’origine
pour la noce.

9. Retour
intergalactique

Les explorateurs retrournent sur leur planéte & bord de leur
soucoupe volante et font le bilan de leurs aventures sur
Terre.

College

Etre a I’heure pour le
mariage

10. Le mariage

La cérémonie peut avoir lieu avec les éléments rapportés du
voyage sur terre. Le roi épouse la princesse.

Hépital
College
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Annexe 1

Inventaire des besoins.

Matériel informatique

Matériel pour la création
des décors et des

Matériel pédagogique

ordinateurs
appareils photo numériques
caméras
logiciels de capture d'images et de montage
micros

papiers de différents types
peinture, feutres, crayons de couleur, encres
argile, péte a sel
pdte fixante
péte & modeler
cartons
colle
vernis
scotch
instruments de découpe
jouets et accessoires divers

tutoriels

fiches d'aide pour le tournage et le montage




Annexe 2

Compétences du B2i par niveau.

Niveau école

Niveau collége

Niveau Lycée

Domaine 1
S’approrier un
environnement
informatique de

travail

- désigner et nommer les
principaux éléments
composant |'équipement
informatique utilisé et
savoir & quoi ils servent ;
- allumer et éteindre
|'équipement
informatique; savoir
lancer et quitter un
logiciel ;

- déplacer le pointeur,
placer le curseur,
sélectionner, effacer et
valider ;

- accéder a un dossier,
ouvrir et enregistrer un
fichier.

- accéder aux logiciels et
aux documents
disponibles & partir de
mon espace de travail ;

- organiser mes espaces
de stockage, faire un
autre choix que celui
proposé par défaut (lieu
d’enregistrement, format,
imprimante...) ;

- lire les propriétés d'un
fichier nom, format,
taille, dates de création
et de

modification.

derniere

- choisir les services,
matériels et logiciels
adaptés a ses besoins ;

- savoir s’affranchir des
fonctions automatiques
des logiciels (saisie,
mémorisation mot de
passe, correction
orthographique,
incrémentation...).

Domaine 3

Créer, produire,
traiter,
exploiter des
données

- produire et modifier un
texte, une image ou un
son ;

- utiliser les fonctions
copier, couper, coller,
insérer, glisser, déposer ;
- ules fonctions copier,
couper, coller, insérer,
glisser, déposer ;

- regrouper dans un méme
document du texte ou des
images ou du son ;

- regrouper dans un méme
document du texte ou des
images ou du son.

- regrouper dans un
méme document plusieurs
éléments (texte, image,
tableau, son, graphique,
vidéo...) ;

- traiter un fichier image
ou son & l'aide d’un
logiciel dédié notamment
pour modifier ses
propriétés élémentaires.

- savoir créer et
modifier un document
numérique composite
transportable et
publiable ;

- savoir publier un
document numérique
sur un espace

approprié.

Domaine 5

Communiquer,
échanger

- envoyer et recevoir un
message ;

- savoir dire de qui
provient un message et a
qui il est adressé ;

- trouver le sujet d’un
message ;

- trouver la date d'envoi
d'un message.

- ouvrir et enregistrer un
fichier joint & un message
ou & une publication ;

- envoyer ou publier un
message avec un fichier
joint.

- choisir le service de
communication selon
mes besoins ;

- adapter le contenu
des informations
transmises aux lecteurs
potentiels : niveau de
langage, forme,
contenu, taille, copies.




Annexe 3

Compétences du socle commun (hors B2i).

LES CQMPfTENCES SOCIALES ET CIVIQUES
- avoir un compprtement responsa

e,
- respecter les régles de la vie collective (palier 2 et 3) ;
- comprendre l'importance du respect mutuel (palier 3).

L'AUTONOMIE ET L'INITIATIVE

S'appuyer sur des méthodes de travail pour éire autonome
- respecter des consignes simples en autonomie; étre persévérant dans toutes les activités ; commencer a savoir
s'autoévaluer dans des situations simples (palier2).

Faire preuve d'initiative

- s'impliquer dans un projet individuel ou collectif (palier 2) ;

- s'engager dans un projet individuel, s'intégrer et coopérer dans un projet collectif, manifester curiosité, créativité,
motivation & travers des activités conduites ou reconnues par |'établissement, assumer des réles, prendre des initiatives et
des décisions (palier 3).

Etre acteur de son parcours de formation
- savoir s'autoévaluer, étre capable de décrire ses intéréts, ses compétences, ses acquis (palier 3).

Etre capable de mobiliser ses ressources intellectuelles dans diverses situations - : :
- étre autonome dans son travail : savoir I'organiser, le planifier, I'anticiper, rechercher et sélectionner des informations

utiles (palier 3).

MAITRISE DE LA LANGUE FRANCAISE

Dire
- s'exprimer clairement & I'oral en utilisant un vocabulaire approprié (paliers 1 et 2) ;
- répondre a une question par une phrase compléte a l'oral ; prendre part & un dialogue : prendre la parole devant les
autres, écouter autrui, formuler et justifier un point de vue‘jpa ier 2) ;
iformuler clairement un propos simple ; participer & une débat, & un échange verbal (palier 3).
ire
- lire seul, & haute voix, un texte comprenant des mots connus et inconnus (palier 1) ;
- lire avec aisance (palier 2) ;
-EA.daprer son mode de lecture & la nature du texte proposé et a I'objectif poursuivi (palier 3).
crire

- vtiliser ses connaissances pour mieux écrire un texte court, écrire de maniére autonome un texte de 5 a 10 lignes (palier
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- tiliser ses connaissances pour réfléchir sur un texte, mieux |’écrire, rédiger un texte d’une quinzaine de lignes en

utilisant ses connaissances en grammaire et vocabulaire (palier 2) ;

- rédiger un texte bref, cohérent, ponctué, & partir de consignes données, utiliser ses capacités de raisonnement, ses
connaissances sur la langue, savoir faire appel a des outils variés pour améliorer son texte (palier3).

Vocabulaire

- utiliser des mots précis pour s’exprimer ; Savoir utiliser un dictionnaire papier ou numérique (palier 1 et 2).
Orthographe

- maitriser |'orthographe grammaticale, lexicale - Orthographier correctement un texte simple de 10 lignes, lors de sa
rédaction ou de sa dictée en se référant aux régles connues d’orthographe et de grammaire ainsi qu'éqa connaissance
du vocabulaire (palier 2).

LA CULTURE HUMANISTE

Pratiquer les aris et avoir des repéres en histoire des arts
- reconnaitre et décrire des ceuvres préalablement étudiées ; pratiquer le dessin et diverses formes d'expression visuelles
et plastiques ; inventer et réaliser des textes, des ceuvres plastiques & visée artistique ou expressive (palier 2).

Lire et pratiquer différents langages
- lire et pratiquer différents langages : textes, Fraphiques, cartes, images, musique ; connaitre et pratiquer diverses formes
d'expression a visée littéraire et artistique (palier 3).

Faire preuve de sensibilité, d'esprit critique, de curiosité
- étre sensible aux enjeux esthétiques et humains d'une ceuvre artistique ; manifester sa curiosité pour l'actualité et pour
les activités culturelles ou artistiques (palier 3).

LES PRINCIPAUX ELEMENTS DE MATHEMATIQUES

Grandeurs et mesure

- vtiliser les unités de mesures usuelles, résoudre des problémes dont la résolution implique des conversions (palier 2) ;
- réaliser des mesures (longueurs, durées...), calculer des valeurs (palier 3).

Géométrie

- construire des figures planes avec précision a l'aide de la régle et de I'équerre (palier 2) ;

- connaitre et représenter des figures géométriques et des objets de I'espace (palier 3).

Nombres et calcul

- calculer mentalement en utilisant les 4 opérations, estimer I'ordre de grandeur d'un résultat, restiver les tables de
multiplication (palier 2) ;

connaitre et utiliser les nombres entiers, décimaux, fractionnaires. Mener & bien un calcul (palier 3).
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Annexe 5

Matrice de scénario des épisodes.

Episode n® : ..o

Lieu de l'acton :

PEISONMAGES © ...ttt h etttk h bttt bbbttt bbbt ettt b b b ettt be bt ee s

Raconte, par écrit, |’histoire de cet épisode.

© 6006060060060 000600006000060000600600006000060000600600600600600660000060006006006000000006006000600000600000600060000060000060000060000000000000

© 6006000060060 000600006000060000600600006000060000600600600060060006000006006006006000000006006000600000600000600060000060000060000060000000000000

© 6006060060060 000600006000060000600600006000060600060060060060060060060060006006000600000000600600060000060000060006000006000006000006000000000000s0

© 6006000060060 00060000600006000060060000600006000060060060060060006006006000600000600000000600600060000060000060006000006000006000006000000000000s0

© 600600006006 6000060000600006000060060000600006000060606006006000006000006000600600060000060006006000600000600000600060000060000060000060000000000000

© 6 0060000600000 0060000600600600006006000060000606000600600600060000060060060006006000600000600060060006000006000006000600000600000600000600000000 00000
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det dleves Cm_'

-m‘t‘)‘““ de cancer, VICTOR DUPOUY

oo < la seurclope (mennpe., comnduons.) . )
o Daborer ot prejets individunls ) - s chirurgle (sppendicecsomis) : ““““"—-*-——.‘ o —_

<l psychiatrie (tentative de suicsde,
anorwoe, depreason.. )

o fregueriet

Cencre hoapitalier Victor Dupowy

49 AUE DU LTCOLONEL PRUCHION
95107 Argertost

Arne-Mare NOEL.
[rswgrave Geocuiide

Marjorme CRUSSON
T strwe de ey evlands

-
Le bleg de Pécale de Phipice |
S og < rdp verailes v Aupouyw et nde « phey

LES TYPES
DE PRISES EN CHARGE

Perden! & dures dhotpiglsghion deux
types de prisas en charge peuwent dre
evriiges

o LA SOOUMRISATION AU SEIN TU GROUFE. Qs

o LA SCOLARTSATION e

L'école e utue dam lex locaux de Mhipeal de jour, LUecole fonctioane lev lundin, marde, puds et wendredn
dans wn local de Bm® intidermnent privu pour étre de MO0 & 16030, Ele regont des enfants ot adolescents

igende 3 a 18 am

Le mombre de proes on dharge vane quotsdsennoment car
b durde moyerrwe dhoptabuton et de 1 e
. o i Nesnmows cortamn enfants selon lowr patholope sont
Veig & b ol wvendn & revter entre 8 ot 10 e vowe mbew 4
des condtom de travel elfectuer des sepouns nerstih (e de dubete,
partcuberes o b casse  dripanocytose.)

e chambre de nowTHson.

ne pe acouelivr phas
de S mh Uerneng weervere ek spres dev  clewen
: wevn & Mgl de jowr powr den sratements lourds
L ™~ o)

12



Les partenaires du dispositi

Responsables administratifs et éducatifs :

. Principal, Principal adjoint : ce sont les
garants du dispositif ;

. Conseiller Principal d’Education et adjoints de
vie scolaire ;

Partenaires pédagogiques :
. Professeurs des classes d'Inclusion ;
. Enseignant coordonnateur du dispositif ;
.Documentaliste ;
. Conseillére d’'Orientation Psychologue.
Partenaires du secteur Médico social :
Médecin scolaire et Infirmiére ;

Services de soin extérieurs (CMP, CMPP,
SESSAD...);

Enseignant référent (liaison avec les services de
la MDPH).

Objectifs de scolarisation.

Quels parcours
apres I'U.L.1.S au college ?

. Poursuite de la scolarité en U.L..S Lycée
Professionnel ;

. en classe ordinaire et éventuellement dans le
cadre d’enseignements adaptés en L.E.A (sur
décision de la C.D.O.E.A);

. en .M.PRO.(Institut Médico-Educatif) ;

Les modalités de poursuite de scolarité sont
étudiées en Equipe de Suivi de la Scolarisation,
en tenant compte du projet, des besoins et des
possibilités de chaque éléve.

L'ESS comprend nécessairement les parents,
I'enseignant référent, les enseignants qui ont en
charge sa scolarité, le chef d'établissement, le
conseiller  d'orientation-psychologue, ainsi que
I'ensemble des personnes qui concourent a la mise en
ceuvre du PPS (éducateurs, personnels de santé,
services de soins...).

L'ESS est réunie par I'enseignant référent au moins
une fois par an. Ces réunions se tiennent dans
I'établissement scolaire de référence de I'éléve.

Sa mission est d'effectuerun état des besoins de
I'éléve en situation scolaire afin d'élaborer le Projet
Personnalisé de Scolarisation de |'éléve. Elle facilite
sa mise en oeuvre et assure, pour chaque éléve, son
SUiVi.

bénéficie des
aménagements

L'ESS s'assure que I'éléve
accompagnements et des
particuliers que sa situation nécessite.

Agquis'adresse 'ULLS

Le dapoatif scolarise den déves en stuation de handicap
entralnant des troubles importants des fonctions cognitives
(TrQ)

Les Sdves peuvert venr de CLIS 1, d'établssements
specialsls ONE, IMP, ITEP, Mipital de jowr..) ow de clses
Orthnaises avec un PPS.

Lnspeciew TAGdémie affecte les Séves orentés par b
MOAPH dans les ciftérennes Uls du département

Lemaignant séfirent est chargd de mettre en cevwre le
Proget Personnalind de Scolariation, den assures le suivi ot
de propaser son ardnagement & F'équipe pharrdsciphnaire
debCDAPH

L’équipe de Suivi de Scolarisation (ESS).

U.L.I.S

Unité Localisée d’Inclusion Scolaire

Collége Camille Claudel
Montigy-lés-Cormeilles

Troubles des Fonctions Cognitives

http://www.clg-claudel.net/

Chague eléve scolarséd dans 'ULIS bénéficie d'un PPS

Harsation (PPS) définit le

o 13 quainé ot La nature &

C t fonctionne le dispositif ?

Clest un dupositdt dont e foncuonnement srscnt dans le
profet Fetablsrement

Cest un dinpostsf ouvert sur Nitablasement wolaive ot Iy
avtres clavses de Nétablnsement

Cest un Gspoutif Qui mpligue une Jtermance entre des
phases de scolarsation av sein de b classe de référence,
Se PArtipation 3 des aUwités en Ben aved et clasies
crdingires of de regroupement pour des prives en charge
phdagogiques  péciiques  ssurdes pir  Femesgrunt
spécialnd chargé de MU LIS

Les modabtés de soolarsanon et Femplol du temps de
agque didve, on hen avec la dasse de référence, sonl
orgenids en forction du Propet Penonnalud  de
“wolarmation de chague ddve of commungués )

Femusgrant réfécent
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ae de vie 501

¢ ddapté

Selon e PPS de Néldve ot e moment de son amivie ay wein du
dspostif, le parcours scolawe e U LLS pounra durer entre dews et
quatre a~s

La scolaritéd est organivée dans le cadee des trois cyties du colige
Les contenus denseignement sont définis en réfdrence au socle
COMITIn de CONNNSSINCEs et de Compétences

Les modaiitds d'adaptation pédagoguque chosies par Nensesgrant
selon les besolns spicifiques de chague #lve visert & rendee ces
contenuys accessibles

Les Ehbves Déndficient Sun parcours de découverte des métiers ot
des formations. A partir de 34, ans, les dldves béndficient de wtages
de décowverte professionnelie. Un Projet Personnel @'Crentation
(PP O)estintégéauP P s

A Petar des autres ddves, fos Hives scolarnds en Uls sont
détenteurs dun Livret Persomel de Compétences (L)



