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MINI-GOLF

!.Qm 10 minutes

Faire un passage avec deux jouets ou figurines.
Définir le point de départ.
€nvoyer la balle avec le balai entre les deux jouets. 10 essais, je compte mon score.
€volutions :

Mettre plusieurs portes.

Seul : réussir chaque porte avec le moins de coups possibles

A plusieurs : le premier & avoir terminé a gagné

On peut aussi jouer par équipe

Faire un parcours de portes.

!.lehlﬁ 10 minutes

Choisir un jouet ou une figurine comme cible.
Définir le point de départ.

€nvoyer la balle avec le balai pour toucher la cible. Si je rate, je continue a partir de
I'endroit ou s'est arrétée la balle.

J'essaie de toucher la cible avec le moins de coup possible.

3 essais.

A plusieurs, celui qui est le plus loin joue.

€volutions :
Je mets des obstacles.
Je mets plusieurs cibles.

Le parcours 10 minutes

Je réalise un parcours dans la maison avec 6 cibles numérotées.
Je peut y mettre des obstacles et des pieges.

Je définie le point de départ. €nsuite, le point de départ de chaque cible est la cible
précédente.

Je réalise le parcours avec le moins de coup possibles.
Attention si la balle est injouable la oU elle est arrivée (sous un meuble, lieu dangereux...),
j'ai le droit de la déplacer sans la rapprocher, mais ¢a me coltera un coup.

Un gagnant par nombre de coups : celui qui a le plus petit score en nombre de coups
total.

Un gagnant par cible : le nombre de cibles gagnées.

Défi : Je peux dessiner mon parcours avec le plan de la maison.




Le sport scolaire de |'€cole publique

Nombre de coups par joueur
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