2L ] [b]f{b} 20 mots = 8 nouvesux + 12 revus

s Nomg - besoin ¥ ; bols ; bras ; beurre ¥ ; bonhomme *° ; bouguet ¥ ; bulle ; bonjour ;
bonsolr ; habits 2 ; debut %2 ; football ¥ ; cartable ; herbe 22

s Adactife: formidable 2

s Mats invariables : beoucoup ¥* ; debout 32 ; lg-bos 3%

« varbas : bruler ; s"habiller

Abla alde Benolt & =& mettre debout. Pour lul dire bonjour, elle falt dewx gros blsous sur ses joues
roses et elle le serre dans ses bras. Puls, elle cherche ses beaux hablts bleus pour 'habllles Hier
solr, elle a préparé son cartable =t un Joll houguet de flaurs pour sa maltresse.

sous la douche, Iis ont fabrigue beaucoup de bulles de savon. Mals malntenant, Abla est en retard

3 I'école. Elle a m&me besoln de courr pour arrlver & Fheure !
Benolt trouve que c'est formidable dz/er |&-bas. Ce qu'll préfére, c'est le début dez matchs de

football & la récréation. Malheursusement, | ne peut [amals y Jouer.. Car vous ne le saver paz

encore maks Benolt est un petit bonhomime de bols qui se cache au fond du cartable de la fillette.

0N [g]_f{g} 20 mots = 18 nouveaux + 2 ravus

« Noms: gare ; gralne ; grimace ; grippe ; gorge ; escargot ; guerre ; baguetts ; langus ; vague
» Adactife: gal ; gourmand = ; grincheux ; égal ; maigre ¥2

« Autrag: fatigué

s verbag: garder ; gagner ¥ ; gulder ; aggraver

Un escargot gourmand souhaltait rendre visike 2 son camarade le rouge-gorge. Celul-cl gardait

touours des provisions de frults et de gralnes en haut de son arbre.

Une samalne plus tard, le lent anirmal finit par gagner le nid de son copaln, malgre et grincheux. Le

voyant falre mille grimaces et tirer la langue, lelseau dit -
& Tu as Falr o/ fatlgué mon arl... Gare au coup de froid ! 50 tw attrapes |a grippe, tu devras garder le

Iit plusieurs Jours !
- La route a &te ongue c'est vral, mals Je vals bien et... 'ai falm ! s'exclame Fanimal 3 coquille. »

Sur ces bonnes paroles, les dews compéares déleynent galment dans une amblance ggréable.



=Eoh . [s]fm 20 mots = 14 nouweaux + & revus

» Mons: juillet 2% - Jambe ; Journée ; bljou ; genou ; gens ; argent ¥* ; page ; visage 37 ; plgeon ;
plongeon

» Adactife: gentil ¥ ; dangereux 3= ; large

» Matzinvariablas: jamals ; Jusgue ; foujours 22

« warbas: mélanger ;: partager ; plonger

Tous les ans, en Julllet, Jonah part & la plage. || pardage ses [ournées entre les plongsons =t les

constructlons. | mélange le sable 2t 'eau pour falre de jolis chéteauwx. Il n'oublie [amals de metirs

de la créme solalre sur son corps 2t son yisage. Le garcon nage pendant des heures. WMals 1 falt
toulours attentlon de ne pas plonger dans des endrodts dangersux.

Sz petite soeeur Justine préfére chercher les objets sous le sable avec son détecteur de métaux.

Parfols, elle troyve des Bloux en grgent.

=Eoh . [JF] f{m} 20 mots = 11 nouweaux + ¥ revus

» Mo : chameau ; chevew: &2 ; chewre 32 ; champ 27 ; chance 2 ; chose %2 ; chalse ; chemin 32 ;
chiffon ¥ ; champlon ; boucher ; marchand

» Adactife: cher ; prochain 5%

s Autras:chague ; chacun 332

s warbag: chercher ; cacher / 52 cacher ; acheter

Tout 2n haut de la colline, s"8levait le chiteau du seigneur Charles et de dame Charlotte. Gulllaume
&tait lewr fidéle chavalier. |l s'entralnait pour devenir le champlon du prechaln tournol. |l ne lalssait
aucune place & la chance pour remporter la victolre !

Lhomme &tait trés grand et fort. 11 avait un gnorme boucler et une lourde £pée difficlle & manier
Il achetait toujours ses armes 3 un riche marchand qul passait au villags une folz par an.

Gulllaume montait wn cheval magnifigue. Il se déplacait sous le regard des flilles ébloules par sas

cheveux nolrs =t sec Yeux werts.



