Géeom1 - Connaitre le vocabulaire et le

codage en géométrie

Le vocabulaire en géométrie

La géométrie exige rigueur et précision dans le vocabulaire utilisé.

une droite (d)

@ Droite : elle est formée par un nombre infini de points alignés : on ne

\ peut pas mesurer une droite.

Point : On représente un point par une croix. On le nomme au moyen d’'une

un point A

lettre majuscule d’imprimerie. X A

un segment [AB]

Segment : partie de droite comprise entre deux points. On nomme
A B

un segment entre crochets. Sa longueur se note sans crochet.
—_

- - ., . le milieu | de [AB]
Milieu : le milieu d’'un segment se trouve a égale distance des

extrémités. On peut le trouver avec une régle graduée ou un compas. A ! 8
e
des droites sécantes Droites sécantes : des droites sécantes sont des droites qui se

>_<‘ coupent. Le point ou elles se coupent s’appelle le « point
(d) M (f)

d’intersection ». Des droites qui se coupent en formant un angle

droit sont des droites perpendiculaires.

Le codage en géométrie
ABCDestun quadiilatere.  D@NS les tracés, on utilise un codage (un ensemble de signes) pour
Ao indiquer les propriétés (angle droit, cotés égaux...).
é& Un angle droit est codé avec un petit carré, sur des cétés de méme
D C

longueur, on fait figurer le méme symbole...

une droite (d)

i . . o [T ()
U dr0|t est mfime —_—

Un segment est On peut trouver
compris entre deux|  son milieu.
points

le milieu | de [AB]

Vocabulaire et

codage en geometrle | unsegmentine)
Des droites sécantes .
| On code un angle droit 86 coupent -
avec un petit carré ”

On code des cétés égaux en y faisant
figurer le méme symbole.

des droites sécantes

Lecon en vidéo

https://safesha.re/vocgeom

Pour vérifier ta
compréhension

e Comment représente-t-
on un point ?

e Comment écrit-on le
nom d'un segment ?

e Comment appelle-t-on
deux droites qui se
coupent ?

e Comment code-t-on un
angle droit ?

e Comment code-t-on
des cotés de méme
longueur ?

Activité
interactive

9%%




Géom?2 - Reconnaitre et tracer des droites

perpendiculaires

Reconnaitre des droites perpendiculaires
Deux droites sont perpendiculaires si elles se coupent en formant des angles droits.

(a)

(c)

P

(b)
Les droites (a) et (b) sont perpendiculaires. Les droites (c) et (d) ne sont pas
On note(a) _|_ (b). perpendiculaires.

Pour vérifier que deux droites sont perpendiculaires, on utilise I'équerre.

Tracer des droites perpendiculaires

Pour tracer des droites perpendiculaires :

A
(d) X On trace une droite. On marque un point sur la droite.

A On place I'angle droit de I'équerre sur la droite. On trace la
(d) - seconde droite.

(d) On prolonge la seconde droite avec la régle.
Propriété o (©
Si une droite est perpendiculaire a plusieurs droites, alors celles-ci sont " h

paralléles entre elles. @

(), (g) et (h) sont perpendiculaires a (d). Donc (f), (g) et (h) sont paralléles entre elles.

A a
)

Des droites perpendiculaires se |
coupent en formant un angle
droit.

Pour tracer des droites
, perpendiculaires, on utilise
I'équerre

Reconnaitre et tracer |
des perpendiculaires|

Si 2 droites sont perpendiculaires a une
méme droite, alors elles sont paralléles
entre elles.

Lecon en vidéo

http://safesha.re/2j3k

Pour vérifier ta

compréhension

¢ Que forme deux droites
perpendiculaires en se
coupant ?

e Comment trace-t-on
des droites
perpendiculaires ?

e Cherche autour de toi
des droites
perpendiculaires.

e Entraine-toi a tracer des

droites
perpendiculaires.

Activité
interactive

=pfsv7kpe519




Géom3 - Reconnaitre et tracer des droites
paralleles

Lecon en vidéo

Reconnaitre des droites paralléles
Deux droites paralléles ont toujours le méme écartement : elles ne se coupent pas, méme

si on les prolonge.

(c)

(al

b) &) —mm
Les droites (a) et (b) sont paralléles. Les droites (c) et (d) ne sont pas
On note(a) // (b). paralléles.

Pour vérifier que les droites (a) et (b) sont paralléles, on place la

K
(a) —

e

regle et I'équerre de fagon perpendiculaire a la droite (b) et on
mesure I'écartement & deux endroits différents. Pour vérifier ta
compréhension

(b)

Tracer des droites paralléeles

Pour tracer des droites paralléles : * Quelle estla

particularité de droites

: . aralleles ?
On trace une droite (a). Avec I'équerre, on trace 2 perpendiculaires. P
' e Comment trace-t-on

. S
Avec la régle, on mesure deux fois le méme écartement et on les des droites paralleles ?

signale par deux points. e Cherche autour de toi
des droites paralléles.

(a)

(&) On trace une droite (b) passant par les deux points. y E”tfaT”e‘tOI é‘tracer des
(a) droites paralléles.

Activité

Propriété
(@ interactive

Deux droites perpendiculaires a une méme droite sont paralléles entre 0

elles. Les droites (f) et (g) sont perpendiculaires a la droite (d). Elles
(d)

sont d‘onc paralleles. On note : (f) // (9)

Des droites paralléles ne se croiseront jamais. | I
L'écartement entre les droites est toujoursle |  “
méme.

https://learningapps.org/watch?v
=ppOn3mtx319

Reconnaitre et tracer Pour tracer des droites

des paralléles perpendlculalres, on utilise
- 'équerre, la régle, le compas

Si 2 droites sont perpendiculaires a une
Autre droite, alors elles sont paralléles
entre elles.




Géom4 - Connaitre les polygones

Qu'est-ce-qu’un polygone ?

A
Un polygone est une figure géométrique plane - \ sommet
fermée limitée par des segments de droite. e ¢ .
K /f . coté
E D

Les segments qui constituent un polygone sont )
diagonales
appelés cbotés.

L’intersection de deux cbtés est appelée sommet.
Deux cotés consécutifs forment un angle.

La diagonale d’'un polygone est un segment qui relie deux sommets non consécutifs.

La mesure de la ligne brisée fermée qui délimite le contour est son « périmétre ».

Les différents polygones

On nomme un polygone en fonction du nombre de ses cétés.

Nombre de cbtés Nom Nombre de cbtés Nom
Triangle 7 Heptagone
4 Quadrilatére 8 Octogone
Pentagone Ennéagone ou
nonagone
6 Hexagone 10 Décagone

Un polygone est une figure
plane, fermée dont les cotés
sont constitués de segments.

Les polygones ‘ :

cotés : triangle :

|

e

~ 7 r____' : %%, “tuu,h.‘.“ .
4 cotés : quadrilatére | 5 cotés : penta ] 6 cotés : hexagone 1 7 cotés : heptagone |

9 cotés : ennéagone
ou nonagone

-

10 cotés : décagone |

‘ Les segments qui constituent le
‘ polygone sont des cotés.

Les "intersections" des
cotés sont des sommets.

S
| 8cotés : octogone

Lecon en vidéo

Pour vérifier ta

compréhension

e Qu'est-ce qu'un
polygone ?

e Comment appelle-t-on
un polygone possédant
4 cotés ?

e Combien de cotés
possede un hexagone ?

e Comment appelle-t-on
un polygone possédant
8 cotés ?

e Combien de cotés

possede un décagone ?

Activité
interactive

https://learningapps.org/watch?v
=p4hnlfick19




Géomb5 - Connaitre les quadrilateres

Le parallélogramme

Le parallélogramme est un quadrilatére particulier qui a :
o des cdtés opposés paralléles et de méme longueur

o des diagonales qui se coupent en leur milieu

Le rectangle

Le rectangle est un quadrilatére particulier qui a :

e 4 angles droits

o des cdtés opposés paralléles et égaux deux a deux.

o des diagonales de méme longueur qui se coupent en

leur milieu.

Le losange

Le losange est un quadrilatére particulier qui a :

o 4 cbtés égaux

o ses cOtés opposés paralléles.

o des diagonales perpendiculaires qui se coupent en leur

milieu.

Le carré

Le carré est un quadrilatére particulier qui a :

o 4 cbtés égaux

e 4 angles droits.

o des diagonales de méme longueur, perpendiculaires et qui

se coupent en leur milieu.

Ce sont des
polygones a 4

Les quadrilatéres

Lecarréa:
- 4 cotés égaux
- 4 angles droits
- ses diagonales de méme
longueur qui se coupent en leur
milieu en formant un angle droit

Un ca‘rré posséde les propriétés du losange et du rectangle.

Le parallélogramme a :
- ses cotés opposés paralléles et égaux.
- ses diagonales qui se coupent en leur milieu

Le losange a:

- 4 cotés égaux
- ses cOtés opposés
paralléles
- ses diagonales qui se
coupent en leur milieu en
formant un angle droit

Le rectangle a :
- 4 angles droits
- ses cotés opposés
paralléles et égaux.
- ses diagonales de méme
longueur qui se coupent en
leur milieu

Pour vérifier ta
compréhension

Qu'est-ce qu'un
quadrilatere ?

Comment appelle-t-on
un quadrilatére ayant 4
cOtés égaux et 4 angles
droits ?

Combien de cotés
égaux posséde un
losange ?

Comment appelle-t-on
un quadrilatere sans
angle droit et dont les
cotés opposés sont
paralleles ?

Combien d'angles
droits un rectangle
possede-t-il ?

Activité
interactive

https://learningapps.org/watch?v
=pemkifte319



Géom6 - Tracer les quadrilateres

i 3em Lecon en vidéo
Tracer un carré -
Le carré est un quadrilatére qui a 4 angles droits et 4 cotés de
méme longueur. Pour tracer un carré, il faut une régle et une carré

équerre :

Tracer un rectangle

3cm

6 cm Le rectangle est un quadrilatére qui a 4 angles droits. https://safesha.re/quadtrace
S Ses cOtés opposés sont paralléles et de méme longueur.
rectangle c Pour tracer un rectangle, il faut une régle et une équerre : Pour vérifier ta
1 o compréhension
PPy < I

e Qu'est-ce qu'un
quadrilatere ?

Tracer un Iosange Losange * Quels instruments faut-il
Pour tracer un losange, il faut une régle et une équerre ou un _~ 5 pour tracer un carré ?
compas : e A v il . -
® Entraine-toi a tracer
1cm |1¢ .
c des carrés et des
5] rectangles.
™
e Trace un losange a
partir de ses
diagonales.
Activité
L

interactive

Pour tracer les
quadrilatéres, il faut : une
régle, une équerre

Tracer les quadrilatéres

=

Ve,

[1ocoms

| Le rectangle

Losange

on|




Géom?7 - Connaitre les triangles

Lecon en vidéo
Qu'est-ce-qu’un triangle ?

Un triangle est un polygone qui posséde 3 cotés, 3 sommets et 3 angles.

A
angle
sommet
hauteur
http://safesha.re/triang
C Qe CO1E
Pour vérifier ta
La hauteur est une droite issue d’'un sommet du triangle et coupant le c6té opposé compréhension
perpendiculairement.
Qu'est-ce qu'un triangle
Les triangles remarquables ?

Il existe des triangles particuliers.
Comment appelle-t-on

Le triangle isocéle Le triangle Le triangle Le triangle un triangle ayant 3
P . . cOtés égaux ?
équilatéral rectangle rectangle isocéle gaux

Combien de cotés

égaux possede un

triangle isocele ?

Comment appelle-t-on

Ny C A . R un triangle possédant

Il a deux coOtés de Il a trois cOtés de | Il posséde un angle | Il posséde un angle I

un angle droit ?
méme longueur. méme longueur. droit. droit et deux cbtés

égaux De quel type de

triangle les panneaux

de signalisation de
danger ont-ils la forme

[ o § A

»

-

Activité
interactive

- $
Un triangle est un . -
polygone a 3 cotés. ‘ Le triangle isocéle
- .| posséde deux cotés
| : égaux. ﬁ
Les triangles | "~
Le triangle équilatéral posséde 3
cotés égaux. [

Le triangle rectangle posséde un angle droit.

Le triangle rectangle isocéleaun|
angle droit et 2 cotés égaux. {

s
Oy Aver09008FIEEE0DEE0IDTEED

—pi9pw9cmk19




Géoms8 - Tracer les triangles

Tracer un triangle rectangle

Pour construire un triangle rectangle, on utilise une équerre et une régle.

3cm

4cm

Tracer un triangle isocele
Pour construire un triangle isocele, on trace 2 segments de méme longueur qui ont une

extrémité commune. On trace ensuite le 3éme coté.

Tracer un triangle isocele, équilatéral ou quelconque
Pour tracer un triangle dont on connait les mesures ou un triangle isocéle, quelconque ou

équilatéral, on peut utiliser la régle et le compas.

_AAE

Pour tracer les
triangles, il faut : une
| régle, une équerre, un compas

Tracer les triangles e
L | Le triangle rectangle
Le triangle au compas | 7\ % ’\- ?<
: "
A4

Lecon en vidéo

E.-.-'

http://safesha.re/triangtrace

Pour vérifier ta
compréhension

Qu'est-ce qu'un triangle
?

Quels instruments faut-il
pour tracer un triangle
rectangle ?

Quels instruments faut-il
pour tracer un triangle
équilatéral ?

Entraine-toi a tracer des
triangles rectangles et
équilatéraux.

Entraine-toi a tracer un
triangle rectangle
isocele.

Activité
interactive




Geom9 — Connaitre et tracer des cercles

Lecon en vidéo

Qu’est-ce-qu’un cercle ?
Un cercle est un ensemble de points situés a égale distance d’un autre point : le centre du

cercle.

Le vocabulaire du cercle

Le centre O

Le rayon : c’est la distance entre un point du A

cercle et le centre. le rayon [OA] https://safesha.re/cercle

Le diamétre : ¢’ est un segment reliant deux Pour vérifier ta
points opposés du cercle et passant par le compréhension
centre. Sa longueur est le double de celle du B - S c
rayon. le diameétre [BC]. Qu'est-ce qu'un cercle ?
La corde : c’est un segment reliant deux points M Comment appelle-t-on

N la distance entre un
du cercle et ne passant pas par le centre. la .

point du cercle et le

corde [MN] centre ?

. Comment appelle-t-on
Construire un cercle .

un segment reliant deux
Pour construire un cercle, on utilise un compas. La points du cercle sans

. . . asser par le centre ?
pointe du compas détermine le centre du cercle et P P

I'écartement détermine son rayon. Comment appelle-t-on

un « morceau » de
cercle ?

Quel instrument permet
de tracer des cercles ?

Entraine-toi a tracer des
cercles.

Activité
interactive

I8 \
On trace un cercle | | Toys les points d'un cercle
aucompas. || sontsitués alaméme |

distance du centre.

Le cemIe i i Le diamétre relie deux

points du cercleen |
passant par le centre. |

e
| Le rayon relie le centre du
cercle et un point du cercle. ’
La corde relie deux| —

points du cercle. Un morceau de cercle
—— s'appelle un arc de cercle. \




Géom10 - Suivre et rédiger un programme
de construction

Lecon en vidéo

Suivre un programme de construction
Pour construire une figure géométrique, on peut suivre un programme de construction.
Pour cela, il faut :

o Connaitre le vocabulaire spécifique de la géométrie ;
o Connaitre les propriétés des figures ;
e Lire 'ensemble des indications avant de commencer, puis les suivre pas a pas ;

o Veérifier que I'on a les instruments nécessaires a la construction de la figure.

Avant de construire la figure, on peut faire un dessin a main levée.

Trace un carré ABCD de 3 cm de coté. 3cm B Pour vérifier ta

Trace un demi-cercle de diamétre [AB] a I'extérieur du carré. Trace compréhension

les diagonales [AC] et [BD] du carré.

D c ® A quoi sert un
programme de
construction ?

Rédiger un programme de construction

Pour rédiger un programme de construction, on doit :
¢ Que faut-il faire avant

o Etre précis dans les termes employés, le codage et les mesures ;
de commencer le

e Ecrire les étapes chronologiquement, les unes sous les autres ; programme de
o o i ) construction ?
o Mettre le verbe a l'infinitif ou a 'impératif en début de consigne.
e Entraine-toi a écrire ou
a réaliser des

g Trace un carré ABCD de 3 cm de coté.
programmes de

Trace les diagonales [AC] et [BD] du carré. construction.
Trace un demi-cercle de diamétre [AB] a I'extérieur du carré.
D C
Activité
interactive
~ A

Lire I'ensemble |
. duprogramme
| Pour suivre un programme S Se mwnir du
de construction, ilfaut: | . matériel
— = ", , nécessaire
- | Faire un schéma \
: e

Suivre et rédiger un
programme de construction.

Pour rédiger un programme de ,
construction, il faut :

https://learningapps.org/watch?v
=ph26hudn519

| Ecrire les étapes
 chronologiquement
~ Etreprécisdansle
vocabulaire utilisé ‘




Géom1l1l - Connaitre les solides

Qu’est-ce-qu’un solide ?

Les formes géométriques en volume s’appellent

des solides. . ‘ D "'
Les polyédres
Les solides dont toutes les faces sont des polygones sont des polyédres. Un polyédre

comporte des faces, des arétes et des sommets.

sommets

Le cube Le pavé Le La
face ; i .
\ droit prisme pyramide

b

arétes

On dit d’'un solide qui a deux faces paralléles et superposables que c’est un solide droit.

Le cone Le cylindre

/N E
Construire un solide

Pour construire un solide, on fabrique un patron. Chaque solide a plusieurs patrons.

Les non polyedres
Il existe des solides qui ont des faces qui ne sont pas

des polygones comme la sphére, le cylindre...

¢ /@’ L
S 0 n =

| Les polyédres sont des solides dont les
faces sont des polygones. lis ont des
faces, des arétes et des sommets.

— Le pavédroit|
La pyramide - =

Lecon en vidéo

Pour vérifier ta
compréhension

e Qu'est-ce qu'un solide ?

e Comment reconnait-on
les polyedres ?

e Comment appelle -t-on
un solide possédant 6
faces carrées ?

e Cherche autour de toi
des objets ayant la
forme de pavés droits ?

e Une boule de pétanque
est un solide : lequel ?

Activité
interactive

zaittkhdrc 19




Géom12 - Reconnaitre la symétrie axiale

o ) Lecon en vidéo
La symétrie axiale

Deux figures sont symétriques I'une par rapport a I'autre si :
o Elles sont a la méme distance de I'axe de symétrie.
ET

o Si elles se superposent parfaitement par pliage suivant

I'axe.
https://safesha.re/symetrie
] Pour vérifier ta
- - » | l compréhension
Ces figures sont symétriques. Ces figures ne sont pas symétriques.

e Quand on plie une
L. figure en suivant |'axe
L'axe de symétrie e et
e symétrie, que se
L’axe de symétrie est une droite qui partage une figure en deux parties parfaitement passe-t-il ?
superposables par pliage.
perp par pliag ¢ Deux figures
symétriques peuvent-
elles étre de taille
différente ?

e Combien d'axes de
symétrie un triangle
équilatéral possede-t-il
?

Une figure géométrique peut avoir plusieurs axes de symétrie ou n’en avoir aucun.

e Cherche autour de toi
des objets symétriques.

Cette figure a 4 axes de symétrie Cette figure n’a aucun axe de symétrie. <l s
9 y 9 y Activité

interactive

Deux figures sont symétriques I'une par rapport a
l'autre si :
-Elles sont a la méme distance de I’axe de symétrie.
ET
| -Si elles se superposent parfaitement par pliage suivant I'axe.

https://learningapps.org/watch?v
=pftc20jcal9

Reconnaitre la |
symétrie axiale |

Une figure peut avoir
un ou plusieurs axesde|
symétrie.




Géom13 - Tracer une figure par symeétrie

axiale

La symétrie axiale

Deux figures sont symétriques par rapport a une droite (axe de symétrie) si lorsqu’on plie

suivant cet axe, les deux figures se superposent parfaitement. Pour construire le
symeétrique d’une figure par rapport a un axe, on doit respecter :

e Les dimensions de la figure

e Ladistance a I'axe de symétrie

e Les angles.

Tracer le symétrique d'une figure par pliage/découpage

On peut tracer le symétrique d’une figure par pliage et découpage.

Tracer le symétrique d'une figure a I'aide de papier calque

On peut tracer le symétrique d’une figure a 'aide de papier calque.

Il I I L

ENS

[ENEN]
Al

~
Bz

et
i

,\
A
7 el 1 N Y £
/
=
/
/
SIS N
\/
N\
N
A
=V
\
==
\ AN
\
\\VARV/
/
A

A

Tracer le symétrique d'une figure a I'aide de repéres sur un

quadrillage T T kb ]

On peut tracer le symétrique d’une figure en prenant des

_ /7 carreaux

repéres sur un quadrillage et en reportant les points d'une

aoE T o

Par pliage/découpage |
7 .

Construire le ,
symétrique d'une figure

| A raide de calque |

En reportant les points \ un
A raide d'un compas

Lecon en vidéo

Pour vérifier ta
compréhension

e Cite trois maniéres de
tracer le symétrique
d’'une figure.

e Entraine-toi a tracer le
symétrique d'une figure
de différentes facons.

Activité
interactive

https://learningapps.org/watch?v
=p005e970al9




Géom14 - Se repérer et se deplacer dans un

quadrillage

Se repérer dans un quadrillage
Les plans ou les cartes sont des dessins simplifiés de lieux existants : ils permettent de se

repérer ou de se déplacer facilement dans I'espace.

Pour se repérer ou se déplacer, on peut utiliser un quadrillage : grace aux codages de ses
axes horizontaux et verticaux, on détermine précisément les coordonnées d’'un nceud ou
d’'une case. On commence toujours par citer les coordonnées d’'un point par le repére de

I'axe horizontal puis celui de I'axe vertical.

5
5
4
a4 K@
3
3
2
2 X
1
: ?
A B C D E A B C D E

Les coordonnées du point K sont : K (D ; 4) Les coordonnées du point X sont : X (B ; 1)

Se déplacer dans un quadrillage

Sur un quadrillage, on peut se déplacer de case en case ou de

f

{
L0

nceud en nceud. On code le déplacement a I'aide de fleéches.

Le chemin que le chien doit prendre pour rejoindre son os est le
suivant : €€ € YV €€

P

pratery!

Pour se repérer dans |
un quadrillage, on

utilise le codage des | On peut
axes horizontaux et déterminerles
verticaux. . coordonnées : ]

A
4

o
"""
e

| : =
Se repérer et se déplacer
sur un quadrillage
. Des fleches
P ttent de coder
On peut se déplacer de caseen| p;zn:é;:ce;::t:r
case ou de noeud en noeud A

dans un quadrillage.

ece€eWee

Lecon en vidéo

https://safesha.re/repquad

Pour vérifier ta

compréhension

e Ou trouve-t-on des
quadrillages ?

¢ Quelles coordonnées
nomme-t-on en premier
? Celles de l'axe
horizontal ou vertical ?

e Entraine-toi a placer
des objets dans un
quadrillage ou a lire les
coordonnées de points
ou de nceuds.

Activité
interactive

https://learningapps.org/watch?v
=pb9zv{zi219




Géom15 - Utiliser un logiciel de
programmation

Les logiciels de programmation Lecon en vidéo

Il existe plusieurs logiciels de programmation en ligne : Scratch, code.org...

Ces logiciels permettent d’écrire des scripts (petits programmes) pour animer (faire se

déplacer dans un environnement) un personnage ou un objet.

Comment fonctionne un logiciel de programmation ?
Pour animer I'objet ou le personnage, on choisit et on assemble des blocs de commande

dans un ordre précis : c’est le script.
https://safesha.re/logprog

Espace de travail :3 / 3 blocs

avancer plus quand I'exécution commence

avancer plus
tourner 3 CESISAD

tourner &

Pour vérifier ta
compréhension

¢ Cite deux logiciels de
. rogrammation.
Script Prog
¢ Que signifie le mot «
script » ?

e Entraine-toi a

Blocs de commande a disposition programmer.

Scéne : zone ou le personnage s’anime -
Activité

Site ou s’entrainer : Interactive

Cours 2 : https://studio.code.org/s/course2

Cours 3 : https://studio.code.org/s/course3

Cours 4 : https://studio.code.org/s/course4

https://learningapps.org/watch?v
=pgima7ym519

Un logiciel de programmation sert a
| écrire des scripts pour animer des
personnages ou des objets.

o Il existe de nombreux
logiciels de programmation.

quand pressé
= aller a x: @ y: @
On y assemble des blocs de répéter indéfiniment
commande dans un ordre Eranceriae €
PréCis- ' dire pendant I secondes

’ Utiliser un logiciel de |

programmation




