
 
 
 
 

 
 

Le vocabulaire en géométrie 
'=%>,0#,.)(*%*L(>*%)(>"*")%*.%1),-(2(04%/=42%3*%I0-=5"3=()*%".(3(2,Y%

%
K)0(.*%b%*33*%*2.%E0)#,*%1=)%"4%40#5)*%(4E(4(%/*%10(4.2%=3(>4,2%b%04%4*%
1*".%1=2%#*2")*)%"4*%/)0(.*Y%%
#

<0(4.%b%_4%)*1),2*4.*%"4%10(4.%1=)%"4*%-)0(LY%_4%3*%40##*%="%#0U*4%/8"4*%
3*..)*%#=6"2-"3*%/8(#1)(#*)(*Y%%

%
N*>#*4.%b%1=).(*%/*%/)0(.*%-0#1)(2*%*4.)*%/*"L%10(4.2Y%_4%40##*%%
"4%2*>#*4.%*4.)*%-)0-P*.2Y%N=%304>"*")%2*%40.*%2=42%-)0-P*.Y%%
#

O(3(*"%b%3*%#(3(*"%/8"4%2*>#*4.%2*%.)0"I*%9%,>=3*%/(2.=4-*%/*2%
*L.),#(.,2Y%_4%1*".%3*%.)0"I*)%=I*-%"4*%)T>3*%>)=/",*%0"%"4%-0#1=2Y%%
#

K)0(.*2%2,-=4.*2%b%/*2%/)0(.*2%2,-=4.*2%204.%/*2%/)0(.*2%7"(%2*%
-0"1*4.Y%'*%10(4.%0x%*33*2%2*%-0"1*4.%28=11*33*%3*%]%10(4.%
/8(4.*)2*-.(04%^Y%K*2%/)0(.*2%7"(%2*%-0"1*4.%*4%E0)#=4.%"4%=4>3*%

/)0(.%204.%/*2%/)0(.*2%1*)1*4/(-"3=()*2Y%%
 

Le codage en géométrie 
K=42%3*2%.)=-,2+%04%".(3(2*%"4%-0/=>*%["4%*42*#53*%/*%2(>4*2\%10")%
(4/(7"*)%3*2%1)01)(,.,2%[=4>3*%/)0(.+%-y.,2%,>="Lf\Y%%
W4%=4>3*%/)0(.%*2.%-0/,%=I*-%"4%1*.(.%-=)),+%2")%/*2%-y.,2%/*%#k#*%
304>"*")+%04%E=(.%E(>")*)%3*%#k#*%2U#503*f%

%
%

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

Géom1 – Connaître le vocabulaire et le 
codage en géométrie 

 Leçon en vidéo 
 

 

 
 

https://safesha.re/vocgeom 
 
 

Pour vérifier ta 
compréhension 

 
 

• Comment représente-t-
on un point ? 
 

• Comment écrit-on le 
nom d’un segment ? 

 
• Comment appelle-t-on 

deux droites qui se 
coupent ?  

 
• Comment code-t-on un 

angle droit ? 
 

• Comment code-t-on 
des côtés de même 
longueur ? 

 
 

Activité 
interactive 

 
 

 
 

https://learningapps.org/view541
9836 

©www.laclassedemallory.net 
 

A retenir 



 
 
 
 

 
 

Reconnaître des droites perpendiculaires 
K*"L%/)0(.*2%204.%1*)1*4/(-"3=()*2%2(%*33*2%2*%-0"1*4.%*4%E0)#=4.%/*2%=4>3*2%/)0(.2Y%
%
%
%
%
'*2%/)0(.*2%[=\%*.%[5\%204.%1*)1*4/(-"3=()*2Y%%% % '*2%/)0(.*2%[-\%*.%[/\%4*%204.%1=2%%
_4%40.*[=\%zz%[5\Y% % % % % 1*)1*4/(-"3=()*2Y%%
<0")%I,)(E(*)%7"*%/*"L%/)0(.*2%204.%1*)1*4/(-"3=()*2+%04%".(3(2*%38,7"*))*Y%
 

Tracer des droites perpendiculaires 
<0")%.)=-*)%/*2%/)0(.*2%1*)1*4/(-"3=()*2%b%
% (#

)*+#############,# # #####_4%.)=-*%"4*%/)0(.*Y%_4%#=)7"*%"4%10(4.%2")%3=%/)0(.*Y%
!

%
_4%13=-*%38=4>3*%/)0(.%/*%38,7"*))*%2")%3=%/)0(.*Y%_4%.)=-*%3=%
2*-04/*%/)0(.*Y%
%
%%%%
%%%_4%1)0304>*%3=%2*-04/*%/)0(.*%=I*-%3=%)T>3*Y%
%

Propriété 
N(%"4*%/)0(.*%*2.%1*)1*4/(-"3=()*%9%13"2(*")2%/)0(.*2+%=30)2%-*33*2&-(%204.%
1=)=33T3*2%*4.)*%*33*2Y%%
[E\+%[>\%*.%[P\%204.%1*)1*4/(-"3=()*2%9%[/\Y%K04-%[E\+%[>\%*.%[P\%204.%1=)=33T3*2%*4.)*%*33*2Y%
%

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

Géom2 – Reconnaître et tracer des droites 
perpendiculaires 

 Leçon en vidéo 
 

 

 
 

http://safesha.re/2j3k 
 
 

Pour vérifier ta 
compréhension 

 
 

• Que forme deux droites 
perpendiculaires en se 
coupant ? 
 

• Comment trace-t-on 
des droites 
perpendiculaires ? 

 
• Cherche autour de toi 

des droites 
perpendiculaires. 

 
• Entraîne-toi à tracer des 

droites 
perpendiculaires.  

 
 

Activité 
interactive 

 
 

 
 

https://learningapps.org/watch?v
=pfsv7kpe519 

©www.laclassedemallory.net 
 

A retenir 



 
 
 
 

 
 

Reconnaître des droites parallèles 
K*"L%/)0(.*2%1=)=33T3*2%04.%.0"60")2%3*%#k#*%,-=).*#*4.%b%*33*2%4*%2*%-0"1*4.%1=2+%#k#*%
2(%04%3*2%1)0304>*Y%
%
%
'*2%/)0(.*2%[=\%*.%[5\%204.%1=)=33T3*2Y%%% % % '*2%/)0(.*2%[-\%*.%[/\%4*%204.%1=2%%
_4%40.*[=\%ii%[5\Y% % % % % 1=)=33T3*2Y%%

<0")%I,)(E(*)%7"*%3*2%/)0(.*2%[=\%*.%[5\%204.%1=)=33T3*2+%04%13=-*%3=%
)T>3*%*.%38,7"*))*%/*%E=d04%1*)1*4/(-"3=()*%9%3=%/)0(.*%[5\%*.%04%
#*2")*%38,-=).*#*4.%9%/*"L%*4/)0(.2%/(EE,)*4.2Y%
 

 

Tracer des droites parallèles 
<0")%.)=-*)%/*2%/)0(.*2%1=)=33T3*2%b%

!

_4%.)=-*%"4*%/)0(.*%[=\Y%MI*-%38,7"*))*+%04%.)=-*%;%1*)1*4/(-"3=()*2Y%
%
%MI*-%3=%)T>3*+%04%#*2")*%/*"L%E0(2%3*%#k#*%,-=).*#*4.%*.%04%3*2%
2(>4=3*%1=)%/*"L%10(4.2Y  
 
 
_4%.)=-*%"4*%/)0(.*%[5\%1=22=4.%1=)%3*2%/*"L%10(4.2Y%
%

!

Propriété 
K*"L%/)0(.*2%1*)1*4/(-"3=()*2%9%"4*%#k#*%/)0(.*%204.%1=)=33T3*2%*4.)*%
*33*2Y%'*2%/)0(.*2%[E\%*.%[>\%204.%1*)1*4/(-"3=()*2%9%3=%/)0(.*%[/\Y%Q33*2%
204.%/04-%1=)=33T3*2Y%_4%40.*%b%[E\%ii%[>\%
#

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

Géom3 – Reconnaître et tracer des droites 
parallèles 

 Leçon en vidéo 
 

 

 
 

https://safesha.re/parall 
 
 

Pour vérifier ta 
compréhension 

 
 

• Quelle est la 
particularité de droites 
parallèles ? 
 

• Comment trace-t-on 
des droites parallèles ? 

 
• Cherche autour de toi 

des droites parallèles. 
 

• Entraîne-toi à tracer des 
droites parallèles.  

 
 

Activité 
interactive 

 
 

 
 

https://learningapps.org/watch?v
=pp0n3mtx319 

©www.laclassedemallory.net 
 

A retenir 



 
 
 
 

 
 

Qu’est-ce-qu’un polygone ? 
W4%103U>04*%*2.%"4*%E(>")*%>,0#,.)(7"*%13=4*%
E*)#,*%3(#(.,*%1=)%/*2%2*>#*4.2%/*%/)0(.*Y%%
%
'*2%2*>#*4.2%7"(%-042.(."*4.%"4%103U>04*%204.%
=11*3,2%-y.,2Y%%
%
'8(4.*)2*-.(04%/*%/*"L%-y.,2%*2.%=11*3,*%20##*.Y%%
%
K*"L%-y.,2%-042,-".(E2%E0)#*4.%"4%=4>3*Y%%
%
'=%/(=>04=3*%/8"4%103U>04*%*2.%"4%2*>#*4.%7"(%)*3(*%/*"L%20##*.2%404%-042,-".(E2Y%
'=%#*2")*%/*%3=%3(>4*%5)(2,*%E*)#,*%7"(%/,3(#(.*%3*%-04.0")%*2.%204%]%1,)(#T.)*%^Y%
 
 

Les différents polygones 
_4%40##*%"4%103U>04*%*4%E04-.(04%/"%40#5)*%/*%2*2%-y.,2Y%%

!0#5)*%/*%-y.,2% !0#% !0#5)*%/*%-y.,2% !0#%

?% V)(=4>3*% D% {*1.=>04*%

A% v"=/)(3=.T)*% F% _-.0>04*%

B% <*4.=>04*% :% Q44,=>04*%0"%
404=>04*%

C% {*L=>04*% $J% K,-=>04*%

%
%
#
#

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

Géom4 – Connaître les polygones 
 

Leçon en vidéo 
 

 

 
 

https://safesha.re/polyg 
 
 

Pour vérifier ta 
compréhension 

 
 

• Qu’est-ce qu’un 
polygone ? 
 

• Comment appelle-t-on 
un polygone possédant 
4 côtés ? 

 
• Combien de côtés 

possède un hexagone ? 
 

• Comment appelle-t-on 
un polygone possédant 
8 côtés ? 

 
•  Combien de côtés 

possède un décagone ? 
 

 

Activité 
interactive 

 
 

 
 

https://learningapps.org/watch?v
=p4hn1fick19 

©www.laclassedemallory.net 
 

/(=>04=3*2%

20##*.%

-y.,%

 

A retenir 



 
 
 
 

 
 

Le parallélogramme 
'*%1=)=33,30>)=##*%*2.%"4%7"=/)(3=.T)*%1=).(-"3(*)%7"(%=%b%%
• /*2%-y.,2%01102,2%1=)=33T3*2%*.%/*%#k#*%304>"*")%
• /*2%/(=>04=3*2%7"(%2*%-0"1*4.%*4%3*")%#(3(*"%
#

Le rectangle 
'*%)*-.=4>3*%*2.%"4%7"=/)(3=.T)*%1=).(-"3(*)%7"(%=%b%%
• A%=4>3*2%/)0(.2%%
• /*2%-y.,2%01102,2%1=)=33T3*2%*.%,>="L%/*"L%9%/*"LY%%
• /*2%/(=>04=3*2%/*%#k#*%304>"*")%7"(%2*%-0"1*4.%*4%
3*")%#(3(*"Y%
#

Le losange%
'*%302=4>*%*2.%"4%7"=/)(3=.T)*%1=).(-"3(*)%7"(%=%b%%
• A%-y.,2%,>="L%
• 2*2%-y.,2%01102,2%1=)=33T3*2Y%%
• /*2%/(=>04=3*2%1*)1*4/(-"3=()*2%7"(%2*%-0"1*4.%*4%3*")%
#(3(*"Y%
#

Le carré%
'*%-=)),%*2.%"4%7"=/)(3=.T)*%1=).(-"3(*)%7"(%=%b%%
• A%-y.,2%,>="L%%
• A%=4>3*2%/)0(.2Y%%
• /*2%/(=>04=3*2%/*%#k#*%304>"*")+%1*)1*4/(-"3=()*2%*.%7"(%
2*%-0"1*4.%*4%3*")%#(3(*"Y%

W4%-=)),%1022T/*%3*2%1)01)(,.,2%/"%302=4>*%*.%/"%)*-.=4>3*Y%
#

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

Géom5 – Connaître les quadrilatères 
 

Leçon en vidéo 
 

 

 
 

https://safesha.re/quadr 
 
 

Pour vérifier ta 
compréhension 

 
 

• Qu’est-ce qu’un 
quadrilatère ? 
 

• Comment appelle-t-on 
un quadrilatère ayant 4 
côtés égaux et 4 angles 
droits ? 

 
• Combien de côtés 

égaux possède un 
losange ? 

 
• Comment appelle-t-on 

un quadrilatère sans 
angle droit et dont les 
côtés opposés sont 
parallèles ? 

 
• Combien d’angles 

droits un rectangle 
possède-t-il ? 

 
 

Activité 
interactive 

 
 

 
 

https://learningapps.org/watch?v
=pemkifte319 

©www.laclassedemallory.net 
 

A retenir 



 
 
 
 

 
 

Tracer un carré%
'*%-=)),%*2.%"4%7"=/)(3=.T)*%7"(%=%A%=4>3*2%/)0(.2%*.%A%-y.,2%/*%
#k#*%304>"*")Y%<0")%.)=-*)%"4%-=)),+%(3%E=".%"4*%)T>3*%*.%"4*%
,7"*))*%b%
 
 
 
Tracer un rectangle  

'*%)*-.=4>3*%*2.%"4%7"=/)(3=.T)*%7"(%=%A%=4>3*2%/)0(.2Y%
N*2%-y.,2%01102,2%204.%1=)=33T3*2%*.%/*%#k#*%304>"*")Y%
<0")%.)=-*)%"4%)*-.=4>3*+%(3%E=".%"4*%)T>3*%*.%"4*%,7"*))*%b%
 
 
 
 

 
Tracer un losange 

<0")%.)=-*)%"4%302=4>*+%(3%E=".%"4*%)T>3*%*.%"4*%,7"*))*%0"%"4%
-0#1=2%b%
 
 
 
%
%
%
%
%
%
#

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

Géom6 – Tracer les quadrilatères 
 

Leçon en vidéo 
 

 

 
 

https://safesha.re/quadtrace 
 
 

Pour vérifier ta 
compréhension 

 
 

• Qu’est-ce qu’un 
quadrilatère ? 
 

• Quels instruments faut-il 
pour tracer un carré ? 

 
•  Entraîne-toi à tracer 

des carrés et des 
rectangles.  

 
• Trace un losange à 

partir de ses 
diagonales. 

 
 

Activité 
interactive 

 
 

 
 

https://learningapps.org/watch?v
=pomaw4oc519 

©www.laclassedemallory.net 
 

A retenir 

$%-#%
?%
-#
%

?%
-#
%

$ -# 

'02=4>*%

)*-.=4>3*%

C%-#%

?%
-#
%

-=)),%

?%-#%

?%
-#
%



 
 
 
 

 
 

Qu’est-ce-qu’un triangle ? 
W4%.)(=4>3*%*2.%"4%103U>04*%7"(%1022T/*%?%-y.,2+%?%20##*.2%*.%?%=4>3*2Y%%
%
%
%
%
%
%

%%%%%%
%

'=%P=".*")%*2.%"4*%/)0(.*%(22"*%/8"4%20##*.%/"%.)(=4>3*%*.%-0"1=4.%3*%-y.,%01102,%
1*)1*4/(-"3=()*#*4.Y%
 

Les triangles remarquables 
X3%*L(2.*%/*2%.)(=4>3*2%1=).(-"3(*)2Y%%

'*%.)(=4>3*%(20-T3*% '*%.)(=4>3*%
,7"(3=.,)=3%

'*%.)(=4>3*%
)*-.=4>3*%

'*%.)(=4>3*%
)*-.=4>3*%(20-T3*%

%
%
%
%
X3%=%/*"L%-y.,2%/*%
#k#*%304>"*")Y%

%
%
%
%
X3%=%.)0(2%-y.,2%/*%
#k#*%304>"*")Y%

%
%
%
%
X3%1022T/*%"4%=4>3*%
/)0(.Y%

%
%
%
%
X3%1022T/*%"4%=4>3*%
/)0(.%*.%/*"L%-y.,2%
,>="L%

%
%

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

Géom7 – Connaître les triangles 
 

Leçon en vidéo 
 

 

 
 

http://safesha.re/triang 
 
 

Pour vérifier ta 
compréhension 

 
 

• Qu’est-ce qu’un triangle 
? 
 

• Comment appelle-t-on 
un triangle ayant 3 
côtés égaux ?   

 
• Combien de côtés 

égaux possède un 
triangle isocèle ? 

 
• Comment appelle-t-on 

un triangle possédant 
un angle droit ? 

 
• De quel type de 

triangle les panneaux 
de signalisation de 
danger ont-ils la forme 
?  

 
 

Activité 
interactive 

 
 

 
 

https://learningapps.org/watch?v
=pi9pw9cmk19 

©www.laclassedemallory.net 
 

A retenir 

=4>3*%

-y.,%

P=".*")%

20##*.%



 
 
 
 

 
 

Tracer un triangle rectangle 
<0")%-042.)"()*%"4%.)(=4>3*%)*-.=4>3*+%04%".(3(2*%"4*%,7"*))*%*.%"4*%)T>3*Y%%

%
%

Tracer un triangle isocèle 
<0")%-042.)"()*%"4%.)(=4>3*%(20-T3*+%04%.)=-*%;%2*>#*4.2%/*%#k#*%304>"*")%7"(%04.%"4*%
*L.),#(.,%-0##"4*Y%_4%.)=-*%*42"(.*%3*%?T#*%-y.,Y%
%

Tracer un triangle isocèle, équilatéral ou quelconque 
<0")%.)=-*)%"4%.)(=4>3*%/04.%04%-044=H.%3*2%#*2")*2%0"%"4%.)(=4>3*%(20-T3*+%7"*3-047"*%0"%
,7"(3=.,)=3+%04%1*".%".(3(2*)%3=%)T>3*%*.%3*%-0#1=2Y%
 
 
 
 
 
 
 

%
%
%
%
%

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

Géom8 – Tracer les triangles 
 

Leçon en vidéo 
 

 

 
 

http://safesha.re/triangtrace 
 
 

Pour vérifier ta 
compréhension 

 
 

• Qu’est-ce qu’un triangle 
? 
 

• Quels instruments faut-il 
pour tracer un triangle 
rectangle ? 

 
• Quels instruments faut-il 

pour tracer un triangle 
équilatéral ? 

 
• Entraîne-toi à tracer des 

triangles rectangles et 
équilatéraux. 

 
• Entraîne-toi à tracer un 

triangle rectangle 
isocèle.  

 
 

Activité 
interactive 

 
 

 
 

https://learningapps.org/watch?v
=prs0kxxok19 

©www.laclassedemallory.net 
 

A retenir 

A-#%

?-
#
%



 
 
 
 

 
 

Qu’est-ce-qu’un cercle ? 
W4%-*)-3*%*2.%"4%*42*#53*%/*%10(4.2%2(.",2%9%,>=3*%/(2.=4-*%/8"4%=".)*%10(4.%b%3*%-*4.)*%/"%
-*)-3*Y%%
#

Le vocabulaire du cercle 
'*%-*4.)*%_%
/

'*%)=U04%b%-8*2.%3=%/(2.=4-*%*4.)*%"4%10(4.%/"%
-*)-3*%*.%3*%-*4.)*Y%3*%)=U04%|_M}%
/

'*%/(=#T.)*%b%-8%*2.%"4%2*>#*4.%)*3(=4.%/*"L%
10(4.2%01102,2%/"%-*)-3*%*.%1=22=4.%1=)%3*%
-*4.)*Y%N=%304>"*")%*2.%3*%/0"53*%/*%-*33*%/"%
)=U04Y%3*%/(=#T.)*%|~G}Y%
/

'=%-0)/*%b%-8*2.%"4%2*>#*4.%)*3(=4.%/*"L%10(4.2%
/"%-*)-3*%*.%4*%1=22=4.%1=2%1=)%3*%-*4.)*Y%3=%
-0)/*%|O!}%
#

Construire un cercle 
<0")%-042.)"()*%"4%-*)-3*+%04%".(3(2*%"4%-0#1=2Y%'=%
10(4.*%/"%-0#1=2%/,.*)#(4*%3*%-*4.)*%/"%-*)-3*%*.%
38,-=).*#*4.%/,.*)#(4*%204%)=U04Y%
%
%
%
%
%

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

Géom9 – Connaître et tracer des cercles 
 

Leçon en vidéo 
 

 

 
 

https://safesha.re/cercle 
 
 

Pour vérifier ta 
compréhension 

 
 

• Qu’est-ce qu’un cercle ? 
 

• Comment appelle-t-on 
la distance entre un 
point du cercle et le 
centre ? 

 
• Comment appelle-t-on 

un segment reliant deux 
points du cercle sans 
passer par le centre ? 

 
• Comment appelle-t-on 

un « morceau » de 
cercle ? 

 
• Quel instrument permet 

de tracer des cercles ? 
 

• Entraîne-toi à tracer des 
cercles.  

 
 

Activité 
interactive 

 
 

 
 

https://learningapps.org/view542
0192 

©www.laclassedemallory.net 
 

A retenir 



 
 
 
 

 
 

Suivre un programme de construction 
<0")%-042.)"()*%"4*%E(>")*%>,0#,.)(7"*+%04%1*".%2"(I)*%"4%1)0>)=##*%/*%-042.)"-.(04Y%%
<0")%-*3=+%(3%E=".%b%
• G044=H.)*%3*%I0-=5"3=()*%21,-(E(7"*%/*%3=%>,0#,.)(*%j%

• G044=H.)*%3*2%1)01)(,.,2%/*2%E(>")*2%j%

• '()*%38*42*#53*%/*2%(4/(-=.(042%=I=4.%/*%-0##*4-*)+%1"(2%3*2%2"(I)*%1=2%9%1=2%j%

• n,)(E(*)%7"*%3804%=%3*2%(42.)"#*4.2%4,-*22=()*2%9%3=%-042.)"-.(04%/*%3=%E(>")*Y%

MI=4.%/*%-042.)"()*%3=%E(>")*+%04%1*".%E=()*%"4%/*22(4%9%#=(4%3*I,*Y%
V)=-*%"4%-=)),%M~GK%/*%?%-#%/*%-y.,Y%%
V)=-*%"4%/*#(&-*)-3*%/*%/(=#T.)*%|M~}%9%38*L.,)(*")%/"%-=)),Y%V)=-*%
3*2%/(=>04=3*2%|MG}%*.%|~K}%/"%-=)),Y%%
#

Rédiger un programme de construction 
<0")%),/(>*)%"4%1)0>)=##*%/*%-042.)"-.(04+%04%/0(.%b%
• �.)*%1),-(2%/=42%3*2%.*)#*2%*#130U,2+%3*%-0/=>*%*.%3*2%#*2")*2%j%

• w-)()*%3*2%,.=1*2%-P)04030>(7"*#*4.+%3*2%"4*2%20"2%3*2%=".)*2%j%

• O*..)*%3*%I*)5*%9%38(4E(4(.(E%0"%9%38(#1,)=.(E%*4%/,5".%/*%-042(>4*Y%%

 
V)=-*%"4%-=)),%M~GK%/*%?%-#%/*%-y.,Y%%
V)=-*%3*2%/(=>04=3*2%|MG}%*.%|~K}%/"%-=)),Y%%
V)=-*%"4%/*#(&-*)-3*%/*%/(=#T.)*%|M~}%9%38*L.,)(*")%/"%-=)),Y%
%

%
%

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

Géom10 – Suivre et rédiger un programme 
de construction 

Leçon en vidéo 
 

 

 
 

https://safesha.re/progconst 
 
 

Pour vérifier ta 
compréhension 

 
 

• A quoi sert un 
programme de 
construction ? 
 

• Que faut-il faire avant 
de commencer le 
programme de 
construction ? 

 
• Entraîne-toi à écrire ou 

à réaliser des 
programmes de 
construction.  

 
 

Activité 
interactive 

 
 

 
 

https://learningapps.org/watch?v
=ph26hudn519 

©www.laclassedemallory.net 
 

A retenir 



 
 
 
 

 
 

Qu’est-ce-qu’un solide ? 
'*2%E0)#*2%>,0#,.)(7"*2%*4%I03"#*%28=11*33*4.%
/*2%203(/*2Y%
#

Les polyèdres 
'*2%203(/*2%/04.%.0".*2%3*2%E=-*2%204.%/*2%103U>04*2%204.%/*2%103UT/)*2Y%W4%103UT/)*%
-0#10).*%/*2%E=-*2+%/*2%=)k.*2%*.%/*2%20##*.2Y%%%
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
_4%/(.%/8"4%203(/*%7"(%=%/*"L%E=-*2%1=)=33T3*2%*.%2"1*)102=53*2%7"*%-8*2.%"4%203(/*%/)0(.Y%%
#

Les non polyèdres 
X3%*L(2.*%/*2%203(/*2%7"(%04.%/*2%E=-*2%7"(%4*%204.%1=2%
/*2%103U>04*2%-0##*%3=%21PT)*+%3*%-U3(4/)*f%
#

Construire un solide 
<0")%-042.)"()*%"4%203(/*+%04%E=5)(7"*%"4%1=.)04Y%GP=7"*%203(/*%=%13"2(*")2%1=.)042Y%
 
 
 
%
 
%
%

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

'*%-"5*% '*%1=I,%
/)0(.%

'*%
1)(2#*%

'=%
1U)=#(/*%

%
%
%

% % %

'*%-y4*% '*%-U3(4/)*%

% %

Géom11 – Connaître les solides 

Leçon en vidéo 
 

 

 
 

https://safesha.re/solide 
 
 

Pour vérifier ta 
compréhension 

 
 

• Qu’est-ce qu’un solide ? 
 

• Comment reconnaît-on 
les polyèdres ? 

 
• Comment appelle -t-on 

un solide possédant 6 
faces carrées ? 

 
• Cherche autour de toi 

des objets ayant la 
forme de pavés droits ? 

 
• Une boule de pétanque 

est un solide : lequel ?  
 

 

Activité 
interactive 

 
 

 
 

https://learningapps.org/watch?v
=pittkhdrc19 

©www.laclassedemallory.net 
 

A retenir 

E=-*%

=)k.*2%

20##*.2%



 
 
 
 

 
 

La symétrie axiale  
K*"L%E(>")*2%204.%2U#,.)(7"*2%38"4*%1=)%)=110).%9%38=".)*%2(%b%
• Q33*2%204.%9%3=%#k#*%/(2.=4-*%/*%38=L*%/*%2U#,.)(*Y%
QV%
• N(%*33*2%2*%2"1*)102*4.%1=)E=(.*#*4.%1=)%13(=>*%2"(I=4.%
38=L*Y%
%
 
 
 

 
% % % % % %

%%%%%%G*2%E(>")*2%204.%2U#,.)(7"*2Y% % G*2%E(>")*2%4*%204.%1=2%2U#,.)(7"*2Y%
 
L’axe de symétrie  
'8=L*% /*% 2U#,.)(*% *2.% "4*% /)0(.*% 7"(% 1=).=>*% "4*% E(>")*% *4% /*"L% 1=).(*2% 1=)E=(.*#*4.%
2"1*)102=53*2%1=)%13(=>*Y%
%
%
%
%
W4*%E(>")*%>,0#,.)(7"*%1*".%=I0()%13"2(*")2%=L*2%/*%2U#,.)(*%0"%48*4%=I0()%="-"4Y%
%
%
%
%
G*..*%E(>")*%=%A%=L*2%/*%2U#,.)(*% % G*..*%E(>")*%48=%="-"4%=L*%/*%2U#,.)(*Y%
%
 
%
%

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

Géom12 – Reconnaître la symétrie axiale 

Leçon en vidéo 
 

 

 
 

https://safesha.re/symetrie 
 
 

Pour vérifier ta 
compréhension 

 
 

• Quand on plie une 
figure en suivant l’axe 
de symétrie, que se 
passe-t-il ? 
 

• Deux figures 
symétriques peuvent-
elles être de taille 
différente ? 

 
• Combien d’axes de 

symétrie un triangle 
équilatéral possède-t-il 
? 

 
• Cherche autour de toi 

des objets symétriques.  
 

 

Activité 
interactive 

 
 

 
 

https://learningapps.org/watch?v
=pftc20jca19 

©www.laclassedemallory.net 
 

A retenir 



 
 
 
 

 
La symétrie axiale  
K*"L%E(>")*2%204.%2U#,.)(7"*2%1=)%)=110).%9%"4*%/)0(.*%[=L*%/*%2U#,.)(*\%2(%30)27"804%13(*%
2"(I=4.%-*.%=L*+%3*2%/*"L%E(>")*2%2*%2"1*)102*4.%1=)E=(.*#*4.Y%<0")%-042.)"()*%3*%
2U#,.)(7"*%/8"4*%E(>")*%1=)%)=110).%9%"4%=L*+%04%/0(.%)*21*-.*)%b%
• '*2%/(#*42(042%/*%3=%E(>")*%
• '=%/(2.=4-*%9%38=L*%/*%2U#,.)(*%
• '*2%=4>3*2Y%

#

Tracer le symétrique d’une figure par pliage/découpage 
_4%1*".%.)=-*)%3*%2U#,.)(7"*%/8"4*%E(>")*%1=)%13(=>*%*.%/,-0"1=>*Y%
 
 
%
%
#

Tracer le symétrique d’une figure à l’aide de papier calque 
_4%1*".%.)=-*)%3*%2U#,.)(7"*%/8"4*%E(>")*%9%38=(/*%/*%1=1(*)%-=37"*Y%%

 
 
 
 
 

%
#

Tracer le symétrique d’une figure à l’aide de repères sur un 
quadrillage 
_4%1*".%.)=-*)%3*%2U#,.)(7"*%/8"4*%E(>")*%*4%1)*4=4.%/*2%
)*1T)*2%2")%"4%7"=/)(33=>*%*.%*4%)*10).=4.%3*2%10(4.2%/8"4*%
E(>")*Y%
%
 
%
%

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

Géom13 – Tracer une figure par symétrie 
axiale 

Leçon en vidéo 
 

 

 
 

https://safesha.re/symtrace 
 
 

Pour vérifier ta 
compréhension 

 
 

• Cite trois manières de 
tracer le symétrique 
d’une figure. 
 

• Entraîne-toi à tracer le 
symétrique d’une figure 
de différentes façons.  

 
 

Activité 
interactive 

 
 

 
 

https://learningapps.org/watch?v
=p0o5e97oa19 

©www.laclassedemallory.net 
 

A retenir 



 
 
 
 

 
Se repérer dans un quadrillage 
'*2%13=42%0"%3*2%-=).*2%204.%/*2%/*22(42%2(#13(E(,2%/*%3(*"L%*L(2.=4.2%b%(32%1*)#*..*4.%/*%2*%
)*1,)*)%0"%/*%2*%/,13=-*)%E=-(3*#*4.%/=42%38*21=-*Y%
#

<0")%2*%)*1,)*)%0"%2*%/,13=-*)+%04%1*".%".(3(2*)%"4%7"=/)(33=>*%b%>)�-*%="L%-0/=>*2%/*%2*2%
=L*2%P0)(Z04.="L%*.% I*).(-="L+%04%/,.*)#(4*%1),-(2,#*4.% 3*2%-00)/044,*2%/8"4%4�"/%0"%
/8"4*%-=2*Y%_4%-0##*4-*%.0"60")2%1=)%-(.*)% 3*2%-00)/044,*2%/8"4%10(4.%1=)% 3*%)*1T)*%/*%
38=L*%P0)(Z04.=3%1"(2%-*3"(%/*%38=L*%I*).(-=3Y%

%
%
%
%
%
%
%
%

'*2%-00)/044,*2%/"%10(4.%�%204.%b%�%[K%j%A\% '*2%-00)/044,*2%/"%10(4.%�%204.%b%�%[~%j%$\%
#

Se déplacer dans un quadrillage 
N")%"4%7"=/)(33=>*+%04%1*".%2*%/,13=-*)%/*%-=2*%*4%-=2*%0"%/*%
4�"/%*4%4�"/Y%_4%-0/*%3*%/,13=-*#*4.%9%38=(/*%/*%E3T-P*2Y%
'*%-P*#(4%7"*%3*%-P(*4%/0(.%1)*4/)*%10")%)*60(4/)*%204%02%*2.%3*%
2"(I=4.%b%ááá%ääáá%
%
%
%
%
 
%
%

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

Géom14 – Se repérer et se déplacer dans un 
quadrillage 

Leçon en vidéo 
 

 

 
 

https://safesha.re/repquad 
 
 

Pour vérifier ta 
compréhension 

 
 

• Où trouve-t-on des 
quadrillages ? 
 

• Quelles coordonnées 
nomme-t-on en premier 
? Celles de l’axe 
horizontal ou vertical ? 

 
• Entraîne-toi à placer 

des objets dans un 
quadrillage ou à lire les 
coordonnées de points 
ou de nœuds.  

 
 

Activité 
interactive 

 
 

 
 

https://learningapps.org/watch?v
=pb9zvfzi219 

©www.laclassedemallory.net 
 

A retenir 



 
 
 
 

 
Les logiciels de programmation 
X3%*L(2.*%13"2(*")2%30>(-(*32%/*%1)0>)=##=.(04%*4%3(>4*%b%N-)=.-P+%-0/*Y0)>f%
G*2%30>(-(*32%1*)#*..*4.%/8,-)()*%/*2%2-)(1.2%[1*.(.2%1)0>)=##*2\%10")%=4(#*)%[E=()*%2*%
/,13=-*)%/=42%"4%*4I()044*#*4.\%"4%1*)2044=>*%0"%"4%056*.Y%
%

Comment fonctionne un logiciel de programmation ? 
<0")%=4(#*)%38056*.%0"%3*%1*)2044=>*+%04%-P0(2(.%*.%04%=22*#53*%/*2%530-2%/*%-0##=4/*%
/=42%"4%0)/)*%1),-(2%b%-8*2.%3*%2-)(1.Y%
%

 
 
 
 
 

 
%
%
%
%
%
 
%
%

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

Géom15 – Utiliser un logiciel de 
programmation 

Leçon en vidéo 
 

 

 
 

https://safesha.re/logprog 
 
 

Pour vérifier ta 
compréhension 

 
 

• Cite deux logiciels de 
programmation. 
 

• Que signifie le mot « 
script » ? 

 
• Entraîne-toi à 

programmer.  
 

 

Activité 
interactive 

 
 

 
 

https://learningapps.org/watch?v
=pqima7ym519 

©www.laclassedemallory.net 
 

A retenir 

N(.*%0x%28*4.)=H4*)%b%
G0")2%;%b%P..12bii2."/(0Y-0/*Y0)>i2i-0")2*;%
G0")2%?%b%P..12bii2."/(0Y-0/*Y0)>i2i-0")2*?%
G0")2%A%b%P..12bii2."/(0Y-0/*Y0)>i2i-0")2*A%
 

 

N-T4*%b%Z04*%0x%3*%1*)2044=>*%28=4(#*%

~30-2%/*%-0##=4/*%9%/(2102(.(04%

N-)(1.%


