Projet Venise 2018

Durée : 4 jours 
Jour 1  		Voyage + ½ journée
Jour 2		2 x ½ journées
Jour 3 		2 x ½ journées
Jour 4 		½ journée + voyage 

Nombre d’heures thème 
25h avant le voyage + 5-6 après : restitution numérique

Sujets possibles 
1 Vivaldi et la Fenice
2 Byzance et Venise
3 Ghetto et synagogues
4 Palais (vie à Venise)
5 Eglises (Histoire des arts) 

Sujets transversaux : 
Prendre des repères 
			Acquérir des connaissances artistiques, culturelles, touristiques
			Apprendre à écouter plus qu’à entendre
			Partager des activités de groupe en autonomie (surveillée)

Visites possibles
Palais 		Ca’ d’Oro
		Ca’ Rezzonico
[bookmark: _GoBack]		Palazzo Mocenigo 
		Palazzo Zenobio

Eglises		Saint Marc
		Frari
		Salute
		Santa Marie dei Miracoli
		San Giorgio dei Greci
		
Ghetto et les synagogues

Descente du Grand Canal à la tombée de la nuit 

La Fenice

Utilisation TICE
Enregistrement des sons de Venise
		Cloches, passants, vaporetto, marché etc…
Comparaison avec autre ville ; Chatou ou autre si sortie scolaire par ex. 

Photos  
		Avant le voyage sur le Net
		Pendant le voyage avec « cahier des charges »
Vidéos 
		Pendant le voyage

Les sons, photos et vidéos son mis en ligne sur un blog privé (code d’accès – non public) et constituent une banque de données utilisables pour la restitution numérique.
La restitution est un carnet de voyage numérique, disponible sur un drive ou sur le blog crée afin que chacun puisse y participer et utiliser les documents. 

Activités en classe 
Imaginer Venise (intro septembre / sans document / partir de ce que savent les élèves / bilan)
Chant en italien
Création sonores sur les bruits de la ville
Reconstitution de monuments sous format numérique ou papier
Exploitation de documents sonores, visuels, littéraires (en lien avec le cours d’histoire)
Jeu sur carte de Venise
	Lire Venise (en lien avec le cours de Français) 
	Compter Venise (en lien avec le cours de Mathématiques)
	Apprendre à faire des liens entre Français, Mathématiques, Musique et les autres matières. 

Constitution d’un lutin reprenant toutes les activités et constituant la partie non-virtuelle du futur carnet de voyage 







