* Décalque ce papillon avec la ligne pointillée,
retourne-le et pose-le sur le dessin du fichier.
Que constates-ty ?

* Plie ton calque le long des pointillés.
Que constates-ty ?

® L'axe de symétrie est une droite qui parta

ge une figure en deux parties superposables
par pliage.

@ Une figure peut posséder plusieurs axes de symétrie.

Repérer un axe de symétrie

4 Entoure la figure quand la ligne rouge est un axe de symétrie.
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