@ Trace un polygone et un non polygone.
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Colorie les polygones selon le code couleur.
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Compléte le tableau.

| Fiqures  Nombre | Nombre Nom ﬂ
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( CONSTRUIRE DES POLYGONES |

.Trace quatre polygones en suivant les indications.
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Trace des traits a la regle dans cet hexagone
pour faire apparaitre un quadrilatére
et trois triangles.
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