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Lobjectif de cette séance est de répondre aux questions en complétant le script présent dans le méme répertoire
que ce sujet. Sila question requiert de rédiger en langage naturel, utiliser les commentaires pour répondre.

Ala fin, on déposera le script dans|ce répertoire en ligne|avec le mot de passe TP_listes_2026 et on veillera 4 ce que
le nom du fichier permette d’identifier le candidat. Par exemple script_listes.pyn’est pas explicite tandis que
script_listes_pa_fournie.py/lest.

On rappelle que le script doit pouvoir étre exécuté sans erreur de compilation par I'examinateur. Si certaines des
fonctions conduisent a des erreurs, il faut commenter les lignes correspondantes.

1 Manipulations de listes

1.1 Quelques exemples de commandes

W Algorithme n° 0: Lire chaque ligne de commande assortie de son commentaire. Tester dans la console les
lignes qui paraissent obscures.

1.2 Copie de liste

4 Algorithme n° 1: Dans cet algorithme figurent deux propositions de commandes permettant de créer une
liste 12 dont les valeurs sont identiques a celles de 11.

Lune de ces deux propositions possede un défaut : elle ne crée pas un nouvel emplacement mémoire, ce qui
entraine que toute modification ultérieure de 12 modifie aussi 11.

Tester dans la console ces deux commandes afin d’identifier celle qui pose probleme a I’aide d'un protocole
simple. Commenter ensuite dans le script I'instruction défectueuse.

1.3 Fabrication de listes a I’aide de fonctions

W Algorithme n°2: Tester individuellement les commandes de cet algorithme.

En s’inspirant de ces commandes, ajouter deux lignes permettant de créer
« une liste 16 contenant les inverses des nombres pairs de 'intervalle [[2; 50]];
« une liste 17 contenant les couples (x, y) € [[1; 100]] x [[1; 100]] tels que xy est un multiple de 4.
Indication: La commande 1277 renvoie le reste de la division euclidienne de 12 par 7.


https://drive.monlycee.net/s/aWRmMQ.5WqEobE7R7AM2xH

2 Manipulations de dictionnaire

W Algorithme n°3: Ajouter au dictionnaire de la famille un membre appelé « Grand pere » qui
e a75ans;
* n’a pas de téléphone portable;
» vit au 78 rue des Chrysanthémes, 78 820 Poigny la Forét;
¢ réside en France.

Ld Algorithme n°4: Afficher tous les membres de la famille qui ont moins de 30 ans.

3 Algorithmes pour la géométrie

Dans cette partie nous allons écrire des fonctions utiles pour la géométrie. Nous allons considérer que le plan &?
est muni d’un repere orthonormé direct (O; 7; J) .

En dimension deux ou trois, les coordonnées d’'un point ou d’'un vecteur seront codées par une liste de deux ou
trois nombres.

1
Par exemple la commande A=[1, 3] permettra de définir les coordonnées du point A (3)

3.1 Coordonnées polaires

4 Algorithme n°5: Ecrire une fonction nommée Pol2Cart qui:
» prend pour argument une liste contenant les valeurs de p et 6;
« renvoie en sortie les coordonnées cartésiennes du point dont les coordonnées polaires sont (p; 6).

4 Algorithme n°6: Ecrire une fonction nommeée Cart2Pol qui:
« prend pour argument une liste contenant les coordonnées cartésiennes d'un point;
e renvoie en sortie une liste contenant les coordonnées polaires de ce méme point.

3.2 Droites

& Algorithme n°7: FEcrire une fonction nommée EqDroiteOrth qui:
» prend pour argument deux listes correspondant aux coordonnées d’'un point A et d'un vecteur 7i;
« renvoie en sortie une liste de trois nombres [a, b, c] tels que ax + by = c est 'équation cartésienne de la
droite passant par A et de vecteur normal 7i.

4 Algorithme n°8: Ecrire une fonction nommée EqDroiteCol qui:
o prend pour argument deux listes correspondant aux coordonnées d’'un point A et d'un vecteur ii;
« renvoie en sortie une liste de trois nombres [a, b, c] tels que ax + by = c est 'équation cartésienne de la
droite passant par A et de vecteur directeur ii.



3.3 Barycentres

On va coder un systeme de points pondérés (A;; @;) comme une liste contenant les coordonnées des points A;
avec les poids associés a;, sous forme de liste.

W Algorithme n°9: La premiére commande de cet algorithme correspond a la définition d'un systeme S; de

points pondérés (A; 1), (B; 1) avec A (g), B (i)

La seconde commande de cet algorithme correspond a la définition d'un systéme S, de points pondérés

(A; 1), (B; 1), (C; 2) avec C (_22)

En exploitant cette convention de codage des systemes de points pondérés, créer une fonction Barycentre
qui:

« prend pour argument un systéme de points pondérés;

» renvoie en sortie les coordonnées du barycentre de ce systéme.

On pourra tester cette fonction sur les systemes S; et Ss.

4 & Résolution d'un probléme géométrique
Ld Algorithme n° 10: Soit D le disque centré sur I'origine et de rayon 100.

En une ligne de commande, donner le nombre de points de D de coordonnées entiéres.
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